/ Space Attack Lich (EPROM)

= Arcade Geschichte(n) {Space Attack EPROM Version} Ein Video Games Lich Clone von Space Invaders. Hier in der EPROM /
= Arcade Technikinfos PROM-Variante. Erstaunlich, dass Lich fur beide Varianten véllig unterschiedliche Layouts gefertigt hat.
= Arcade Reps Teil 1 Der Markt muss wirklich sehr grof3ziigig gewesen sein.
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= Arcade Reps Teil 3
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{Zustand} Und jetzt noch Details, die ich Euch nicht vorenthalten mdchte. Die Annahme von
Reparaturplatinen setzt das Vorhandensein verschiedener Impfungen gegen Tetanus, Maul und
Klauenseuche und Ebola voraus. DAS kostet extra...
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{Test} Nun musste ich sie einfach anwerfen. C-Videokabel geholt (das Teil hat keinen RGB-Ausgang!) und

siehe da: Gameplay geht, Bild hat Streifen...
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{Analyse} Sodele, gerade die Programm-ROMs ausgelesen. Die PROMs SBB2616 lassen sich als 2716 nur
dann auslesen, wenn man Pin 21 in die Luft biegt. (Beim EPROM Vpp, hier separater Chip-Select)... Drei
davon sind bekannte Space Invaders Test ROMs, das dritte ist unbekannt. Habe sie gerade nach
Osterreich gemailt, MAME wird wieder Zuwachs bekommen.
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i RomWizard Version 1.05 - Mike McBike Software 01/2012 e

Datei  Info Tools

Datei-Info ROM #1: Datei-Info ROM #3:
Dateiname: [E1.bin Dateiname: G1hin
Dateigrobe: 2043 Byte CRC: 19971ca’y Dateigroke: 2048 Byte CRC: 6bfacada
SHAT:  373900e679622681f35158e2c4c 76655, SHAT: 1648649053 1bdef8c2d 144604290 5 41:
Datei-Info ROM #2: Datei-Info ROM #24:
Dateiname:  F1kin Dateiname:  H1.bin
i Dateigrobe: 2048 Byte CRC: (Occead36 Dateigrobe: 2048 Byte CRC: 734f5add
SHAT:  53Taefl3465/63c5b%:11dd6 1253 Tae” SHAT:  FE200af4c9110d818124%chbcef 1a8a40F:
ROM #1 (1 B/P) ROM #2 (1 B/P) ROM #3 (1 B/P) ROM #4 (1 B/P)

| a3 | H B A
E1_bin ol F1.bin 4 51_bin 4 H1.bin

In MAME sieht das dann so aus:
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i CREDIT @9

Es hat mich interessiert, worin der Unterschied zwischen der Lich Space Attack und der Space Invaders
besteht... NWDIFF meldet mir:
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8x000000AAAA- B AAAABBFFFF 99% Same=65529 Different =7 Bytes

File1 Size=8x0080080860 File? Size=0x006800868868

File1 xor File?2 File1({Green) or File?{red)

e T = e e L L e R ) B A B B T B R e e e L e e U )

0000000580 40 08 98 2D Be 3C 36 1D 10 48 62 Be 1D 98 08 42 40 08 928 3D Be 3C 36 1D 10 48 62 B6 1D 98 08 42
0000000590 90 08 00 00 26 1F 14 1B 14 14 1B 1F 14 1D 14 14 90 08 00 00 26 1F 14 1B 14 14 1E 1F 14 1D 14 14
0000000540 10 20 20 &0 50 48 48 48 40 40 40 OF OB 00 18 12 10 20 20 &0 50 48 48 48 40 40 40 OF OB 00 18 12
O000OOOOSED OF 00 02 04 26 26 00 13 13 00 02 04 26 26 0DE 2C OF 00 02 04 26 26 08 0D 15 00 03 04 11 12 0DE 2C
oo00000sco 68 1D 0C 2C 20 1C 0& 2C 40 1C 08 2C 00 1C FF 0OE &8 1D 0C 2C 20 1C 0A& 2C 40 1C 08 2C 00 1C FF OE
oo00000sD0 2E E0 1D OC 2E EA 1D 04 2E F4 1D 08 2E 99 1C FF  2E E0 1D 0C 2E E& 1D 04 2E F4 1D 08 2E 99 1C FF
Q000000SED 27 38 26 0C 18 12 13 04 11 18 27 1D 14 26 OF OE 27 38 26 0C 18 12 13 04 11 18 27 1D 14 26 OF (E
ooo0000sF0 08 0D 13 12 27 1C 14 26 OF OE 08 0D 13 12 00 00 08 0D 12 12 27 1C 14 26 OF OE 08 0D 13 12 00 00

Also nur 7 Byte Unterschied... Na toll, wer macht denn sowas? ;-)

Ak

{Reparatur} Ach ja, da waren ja noch die Streifen im Bild...

Punkt 1: das Baseboard funktioniert ohne Soundplatine garnicht. Punkt 2: die Sockel sind Scheif3e. Punkt
3: ich will keine 16 Stiick TMS4040 ausléten...

Also habe ich mal mit den PROMs angefangen, die neben den RAMs liegen. Ein Aus- und Einstecken hatte
massiven Einfluss auf den Fehler. Entscheidung: Sockeltausch Stick fir Stick. Mein Gluck: der erste
war's. Defekter Sockel, Wackelkontakt. Bingo!
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