


oﬁ“"’"‘qL

7,

Beschreibung des Gerdtes

Bei dem Gerd:t TOP TEN handelt es sich um ein Gerdt, das fiir den
Betrieb von bis zu 10 Videospielsystemen geeignet ist.

Im Gehduseoberteil befindet sich eine beleuchtete TOP-Folie mit &
Tasten. Mit diesen Tasten kann eines der Videospiele angewdhlt werden
und die Spielerzahl bestimmt werden.

Der rechts im Gehduse befindliche Einschub ist Trdger der Videospiel-
systeme. In dem Metallkorb (Schutz vor mechanischen Beschiddigungen
und Stdrimpulsen) befindet sich eine Offnung, die das Wechseln der
Spielsysteme ermdglicht. )

Nach dem Minzeinwurf erscheint zundchst die Spieltabelle.

Um ein Spiel anzuwdhlen, muB zundchst die "Spielangebotstaste" be-
tdtigt werden. Ist das gewlinschte Spiel ausgewdhlt, wird es mit der
linken "Betdtigungstaste" quittiert. Mit der "Spielerzahltaste” kann
die Anzahl der Spieler bestimmt werden. Zum Quittieren ist die rechte
"Bestdtigungstaste” ndtig.

Nach Einwuri einer Miinze wird ein Zeitspiel gegeben. Die Lénge der
Zeit ist abhdngig von dem Einwurf der Miinzen und wird durch einen
Zahler sichtbar gemacht (300 = 4,5 Min.; ‘die Zeit ist mit den Dip-
Schalterpaketen einzustellen.) Ebenso kann mit den Dip-Schaltern eine
Bonuszeit eingestellt werden, so daB bei Einwurf mehrerer Miinzen
die Bonuszeit gegeben wird.

Wihrend und vor Beginn des Spieles kann die Spielerkldrung und die
Restspielzeit durch Betiéitigen der Taste "Zeit?" eingeblendet werden.
Die Spielzeit wird angehalten.

Durch Driicken der rechten "Betdtigungstaste" wird das Spiel dort
fortgesetzt, wo es unterbrochen wurde.

Das Spiel kann auch wdhrend des Ablaufes gewechselt werden, so daf
die Restspielzeit flir das neue Spiel gilt.

Die Spielauswahl kann auch vor dem Minzeinwurf getroffen werden.
Durch Nachmiinzen ist es mdglich, die Spielzeit zu verldngern.

20 Sekunden, bevor die Spielzeit abgelaufen ist, ertdnt ein akustisches
Signal und das Spiel wird unterbrochen. Jetzt kann nachgemiinzt werden,

um die Spielzeit zu verldngern.
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Warnung
Alle Dip-Schalter dirfen nur im spannungslosen Zustand geschaltet

werden,

Spieleinstellung
Dip-5chalter
G H

An ON *
Musik Aus QFF
Selbsttest/Spiel
Spiel QFF *
Selbsttest (Buchhaltung) ON

Selbsttest (Buchhaltung) )

Wird der Selbsttest aufgerufen (Dip-Schalter H auf ON), so erscheint
nach dem Einschalten des Gerdtes der IC-Test {(alle ROM's und RAM's
werden getestet). Um einen Defekt an den Dip-Schaltern festzustellen,
werden danach alle Dip-Schalterstellungen auf dem Bildschirm darge-
stellt.

Unter den Dip-Schalterstellungen befindet sich der Satz "TO ENTER
BOOKKEEPING PRESS ENTER". Betdtigt man die linke "Betdtigungs-
taste"”, wird nach 10 Sek. das Buchhaltungsprogramm auigerufen. Auf
dem Bildschirm erscheint die Liste der Spieler und wieviel Kredite
pro Spiel eingeldst wurden.

Wird der Dip-Schalter H jetzt auf OFF gestellt, so wird nach ca. 10
Sek. der Spielbetrieb eingeleitet.

MERKUR - Semice Nachdruck verboten!
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L&schen des Buchhaltungsprogrammes

Um das Buchhaltungsprogramm wieder zu l8schen, ist wie folgt vorzu-
gehen:

I. Gerdt spannungslos schalten.

2. A 12 (Service} an den Stecker des Funkentstdradapters auf "Masse"
legen.

3. Gerdt wieder einschalten; auf dem Bildschirm erscheint:

TO RESET THE BOOKKEEPING
PRESS RESET

TO ENTER SELFTEST
PRESS ENTER

4. Jetzt muB innerhalb von 10 Sek. A 24 (Reset) an den Stecker des
Funkentstéradapters kurz mit "Masse" verbunden werden, um die
Buchhaltung auf "Null" zu setzen. Dadurch springt das Programm

automatisch in den IC-Test. .

5. Gerdt wieder ausschalten und die Verbindung zwischen A 12 {(Service)

und "Masse" trennen.

6. Gerdt einschalten. Nach |0 Sek. beginnt der normale Spielbetrieb.

MEHKU R - Sewice Nachdruck verboten!
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Standard-Zeit (Kein Bonus)

E - A 3

Keine Bonus Zeit

Dip-Schalter
SWi A B C D E F
Alle Dip-Schalter auf "OFF" OFF OFF OFF OFF OFF OFF =«
Sekunden pro Kredit
SW2 Dip-Schalter
I J K L M N O P
Freispiel OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF ON
4 Min. 50 Sek. OFF ON ON ON ON ON ON ON =
40 Sek. OFF OFF ON ON ON ON ON ON
30 Sek. QFF ON OFF ON ON ON ON ON
20 Sek. OFF OFF OFF ON ON ON ON ON
10 Sek. OFF ON ON OFF ON ON ON ON
& Min. OFF OFF ON OFF ON ON ON ON
3 Min. 50 Sek. OFF ON OFF OFF ON ON ON ON
40 Sek. OFF OFF OFF OFF ON ON ON ON
30 Sek. OFF ON ON ON OFF ON ON ON
20 Sek. OFF OFF ON ON OFF ON ON ON
10 Sek. OFF ON OFF ON OFF ON ON ON
3 Min. OFF OFF OFF ON OFF ON ON ON
2 Min. 50 Sek. OFF ON ON OFF OFF ON ON ON
40 Sek. OFF OFF ON OFF OFF ON ON ON
30 Sek. OFF ON OFF OFF OFF ON ON ON
20 Sek. OFF OFF OFF OFF OFF ON ON ON
L0 Sek. OFF ON ON ON ON OFF ON ON
2 Min. OFF OFF ON ON ON OFF ON ON

E A B A B A

* Vom Werk ermnpfohlen.

M ERKUR -Service Nachdruck verboten!
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Bonus-Zeit fiir 2 Kredite @ EL—F[— | 37

Werden 2 Kredite gegeben, wird eine Bonuszeit gegeben.

* N KX X X X ¥

Bonus-Zeit %

Bonus % | Total-Zeit Dip-Schalter
= XXXX A B C D E F

8 % £50 ON ON ON OFF OFF OFF
17 % 700 OFF OFF OFF ON OFF OFF
25 % 750 ON OFF OFF ON OFF OFF
Regulidre Zeit 33 % 200 OFF OFF OFF OFF ON OFF
1 Kredit = 300 42 % 850 ON OFF QFF OFF ON OFF
50 % 900 QOFF ON OFF OFF ON OFF
Bonus-Zeit 58 % 950 ON ON OFF OFF ON OFF
2 Kredite 67 % 1000 OFF OFF CN OFF ON OFF
= XXXX 75 % 1050 ON OFF ON OFF ON OFF
83 % 1100 OFF ON ON OFF ON OFF
92 % 1150 ON ON ON OFF ON OFF
100 % 1200 OFF OFF OFF ON ON OFF

Beispiel: Reguldre Zeit 1 Kredit = 300 (3 Min.)
Bonus-Zeit 2 Kredite = 700 (7 Min.)

Dip-Schalter A=OFF, B=OFF, C=0FF, D=ON, E=OFF, F=0OFF,
[=OFF, J=OFF, K=OFF, L=ON; M=0OFF, N=ON, O=0OFF, P=ON

Sekunden pro Kredit

Dip-Schalter
(Sek.) | 1 3J K L M N 0 P

4 Min. (240) OFF OFF ON OFF ON ON OFF ON
3 Min. 50 Sek. (230) OFF ON OFF OFF ON ON OFF ON
40 Sek. (220) OFF OFF OFF OFF ON ON OFF ON
30 Sek. (210) OFF ON ON ON OFF ON OFF ON
20 Sek. (200) OFF OFF ON ON OFF ON OFF ON
10 Sek. (190) OFF ON OFF ON OFF ON OFF ON
3 Min. (180) OFF OFF OFF ON OFF ON OFF ON
2 Min. 50 Sek. (170) OFF ON ON OFF OFF ON OFE .ON
40 Sek. (160) OFF OFF ON OQFF OFF ON OFF ON
30 Sek. (150) OFF ON OFF OFF QOFF ON OFF ON
20 Sek. (140) OFF OFF OFF OFF OFF ON OFF ON
10 Sek. (130) OFF ON ON ON ON OFF OFF ON
2 Min. (120) OFF OFF ON ON ON OFF OFF ON

MERKUR -Service Nachdruck verboten!
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Bonus-Zeit fir 4 Kredite

y

Sae

Werden 4 Kredite gegeben, wird eine Bonuszeit gegeben.

X X X X ¥ %

Bonus-Zeit %

W3y

Bonus %{| Total-Zeit Dip-Schalter
= XXXX A B C D E F
8 % 1300 OFF OFF ON OFF OFF OFF
17 % 1400 ON OFF ON OFF OFF OFF
25 % 1500 OFF ON ON OFF OFF OFF
Reguldre Zeit 33 % 1600 ON ON ON OFF OFF OFF
1 Kredit = 300 | 42 % 1700 OFF OFF OFF ON OFF OFF
50 % 1800 ON OFF OFF ON OFF OFF
Bonus-Zeit 58 % 1900 OFF OFF OFF OFF ON OFF
4 Kredite 67 % | 2000 ON OFF OFF OFF ON OFF
= XXXX 75 % 2100 OFF ON OFF OFF ON OFF
83 % |2200 ON ON OFF OFF ON OFF
92 % {2300 OFF OFF ON OFF ON OFF
100 % | 2400 ON OFF ON OFF ON OFF
Beispiel: Reguldre Zeit | Kredit = 300 (3 Min.}
Bonus-Zeit &4 Kredite = 1500 (15 Min.)

Dip-Schalter A=OFF, B=ON, C=0ON, D=0OFF, E=OFF, F=OFF,
1=OFF, J=0OFF, K=QFF, L=ON, M=OFF, N=ON, O=0OFF, P=OFF
Sekunden pro Kredit

Dip-Schalter
(Sek.} | I J K L M N o) p

4 Min. (240) | OFF OFF ON OFF ON ON OFF
: OFF
3 Min. 50 Sek. (230) | OFF ON OFF OFF ON ON OFF OFF
40 Sek. (220) | OFF OFF OFF OFF ON ON OFF OFF
30 Sek. (210) | OFF ON ON ON OFF ON OFF OFF
20 Sek. (200) | OFF OFF ON ON OFF ON OFF OFF
_ 10 Sek. (190) | OFF ON OFF ON OFF ON OFF OFF
3 Min, (180) | OFF OFF OFF ON OFF ON OFF -OFF
2 Min. 50 Sek. (170) | OFF ON ON OFF OFF ON OFF OFF
40 Sek. (160) | OFF OFF ON OFF OFF ON OFF OFF
30 Sek. (150) | OFF ON OFF OFF OFF ON OFF OFF
20 Sek. (l40) | OFF OFF OFF OFF OFF ON OFF OFF
_ 10 Sek. (130) | OFF ON ON ON ON OFF OFF OFF
< Min. (120} | OFF OFF ON ON ON OFF OFF OFF

MERKUR-Service
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adp-adapter

adp- " Platinen adp- Platinen-

adapter anschlisse adapter anschlisse

Al Bl

A2 B2

A3 B3

Al Bé

AS B5

A6 GND B6 GND

A7 GND B7 GND

A8 +5V BS +5V

A9 + 3V B9 + 5V

AlO BlO

All BL!I

Al2 B2

Al3 B13

Ald Bla

AlS B15

Alé Miinzeingang Blé

Al7 Zs. 6 B17 Zs. 5

Al3 Zs. 3 B18

Al9 Zs. 1 B19

A20 Zs. & B20

A2l Zs. 2 B21

A22 Zs. 11 B22

A23 B23

A24 Zs. 9 B24

A25 Sp. 2 B25

A26 I Lautspr. + B26 1 Lautspr. +

A27 . GND B27

A23 GND B28 GND

A29 B29 -

A30 B30 -
MERKUR_Sewice Nachdruck vergoten!
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Kabelbaum Tasten im TOP — Spieleplatine

Zwischenstecker

LI"

\\}’

R UBITEN,

Bedientasten

—'*’TT Masse, o0.K. links

’ '_, Spielewahl
% o.K. links

[5=0

' i Spielerzahl

1 11 oK. rechts

MERKUR-Service
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Verdrahtungsplan Top Ten

Spielplatine ﬁl
Tap Ten Adapter
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A4 - Zs. 9
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| inverterplatine I
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s 1 5
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Video-G. a
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zu den Tasten im Top  zum oberen Monitor
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