ELECTRON
Videogerate

Service Manual

ORION KOMPAKTGERAT
LEERGEHAUSE

EI.EC'I'ROII GAMES

rt Gmbh &C KG.
6 5 2-Limburg, Vor den Eichen
Fabr ton munzbetatigte elek nlscherBiIdschirm erate






INHALTSVERZEICHNIS

Seite
Bezeichnung der Teile
Kompakt-Gerat l1 - 6
Bauelemente und Pléne
Netzteil Typ D 7 - 8
Schaltplan Kompaktgerat 9

a) Bedienungshinweise 10
b) Wichtiges im Umgang mit den Boards 11
c) Dip~Schaiter und Lautstéarke 12 - 13
d) Minzplatine 14
e) Steckerbelegungsplan 15

ORION KOMPAKTGERAT
LEERGEHAUSE




Kompaktgerat

Bitte bei Bestellungen zur Artikel-Nr. zusatzlich den Spiel-
namen (Jungle King etc.) angeben.

Artikel-Nr.

1. Gehaduse leer mit Seitenaufkleber 634.150
2. Haube 634.151
3. Abdeckplatte 634.152
4. Frontscheibe beklebt 634.153
5. Bildrohrentrageplatte 634.154
6. Plexiabdeckung Bildrdhre 634.155
7. Bedienungskonsole 634.156
8. Abdeckung f. Position 7 (spielbezogen) 634.157
9. SchloB Bedienungskonsole 634.158
10. Minzeinwurf 634.574
11. Lautsprecherziergitter 634.440
lla.Lautsprecher 634.441
12. Kassentir 634.159
13. SchloB Kassentir 634.160
14. Rickgabebecher 634.575
15. Minzzahler (hinter Tir) 634.442

16. Kasse (hinter Tir) 634.161







20. Leuchtstoffleuchte komplett
Leuchtstofflampe

21. Euro-Einschubrahmen

22. Minzplatine
KurzschluBstecker

23. Chassis 20" 90°

24 . Minzpriifer DM 1,--, 2,--, 5,--

25. Elektron. Minzabtastung

26. Taster f. Spieler 1 und 2

27. Kredittaster

28. Schalter fir fFreispiel

29. Bedienungsschalter
Kugelkopf fir Bedienungsschalter
Mikroschalter fir Bedienungsschalter

30. Zusatzfunktionstaster rechteckig

Microschalter fiur Zusatzfunktionstaster

634.425
634.426
634.424
634.443
634.444
634.661
634.571
634.572
634.584
634.414
634.445
634.557
634.563
634.656
634.512

634.583

Bitte bei Bestellungen zusatzlich zur Artikel-Nr.

den Spielnamen angeben.






40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.

51.

5la.Netzschnur mit Kaltgeradtestecker

52.

53.

54.

Bitte bei Bestellungen zusatzlich zur

Bildrohre 20"

Entmagnetisierung (Baugruppe 20")

90° A51-590X

Bildrohrensockelplatine

Tiltkontakt
Tidr Rickwand
SchloB Tir
Netzteil Typ D

Spielplatine

Adapter

Netzschalter
Netzsicherung

Netzfilter mit Kaltgerdtesteckdose

Transportrolle
Trenntrafo

Netztrafo

den Spielnamen angeben.

634.600
634.615
634.623
634.446
634.162
634.158
634.452
674.071
634.708
634.447
634.411
634.449
634.450
634.429
634.427

634.451

Artikel-Nr.
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Steckerbelegung Netzteil Typ ,D* g

+5V rosa
+5V rosa
+5V rosa
+5V rosa

+12V braun

+12V braun

-12V

- 5V gelb
S5V~ weill

S5V~ weifl

5Ve~weill

5V~ weil

12V ~ grau

12V ~ grau

12V ~ grau

12V ~ grau

Oalle Pri.  schwarz
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Oale Pot.  schwarz

Calle Pot. schwarz

Oalle Pot. schwarz

QOalle Pot. schwarz

Qalle Pot. schwarz

SV~ 7A 0,75 rot

S5v~ 74 075 rot

5V~ 74 075 rot

S5V~ 7A 175 rot

5V~ 7A 075 rot

5V~ 7A 075" ret

12V~ grin R 1
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Bedienungshinweise

Beim Herausziehen des AnschluBsteckers aus der Steckdose nicht
am Kabel ziehen.
Vorsicht! Monitorteil hat Hochspannung bis 27 KV.

Achtung!

Die Spannungen sind werksseitig genau eingestellt.

Veranderungen ohne MeBgerat dirfen auf keinen Fall vergenom-

men werden. Die Regler fir Helligkeit und Farbsédttigkeit be-
finden sich auf dem Einblenddekor einer Platine, die mit der
Zentralplatine iUber Steckerverbindung bzw. iGber Kabelanschlul
verbunden ist.

Alle Regler sind werksseitig optimal eingestellt. Verdnderungen
sollen nur von Fachkraften mit geeigneten MeBgerdaten vorgenom-
men werden. Der Bildschirm ist beim Abgleich des Gerates entmag-
netisiert worden. Das Monitor-Chassis ist mit einer automatischen
Entmagnetisierung ausgeristet, d.h. bei jedem Einschalten des
Gerdtes wird der Bildschirm entmagnetisiert, so daB zusadtzliche
Entmagnetisierungseinrichtungen nicht erforderlich sind. Dieses
Gerat, das mit hochintegrierten Bauelementen und einem voll-
transistorisierten Farbmonitor arbeitet, hat eine lange Stand-
zeit; bei unsachgemdBer Behandlung treten jedoch sofort Schéaden
auf.
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WICHTIGES im Umgang mit den Boards

Die PC-Boards und auch die Monitor-Boards sind mit zahlreichen
hochempfindlichen elektronischen Bausteinen bestiickt. Bitte
achten Sie bei der Handhabung auf folgende Punkte:

(1) PC-Board

(2)

Vermeiden Sie bei Aufstellung der Gerdte die Ndhe von Heizungen,
Klimaanlagen, direkte Sonneneinstrahlung und kalte oder feuchte

Platze.

Beim Prifen bzw.

a) Den Hauptschalter ausschalten, bevor der Hauptstecker

angeschlossen oder abgezogen oder die DIP-Schalter ver-
stellt werden.

b) Zum Nachstellen der Lautstarke- und Einstellschalter

darf kein Metall-Schraubenzieher verwendet werden! Da-
bei keine iUbermdBige Kraft anwvenden.

PC-Board und MONITOR-Board
a) Die Boards fir den Versand in Schaumgummi, Luftkissen-

folie oder ahnliches Material und in einem Karton
passender GroBe verpacken, um sie gegen Druck- und
Schlageinwirkungen von auBlen zu schiitzen.

b) Auf den Boards bilden sich leicht Staubablagerungen,

die zu Funktionsstorungen fihren konnen. )

Beispiel: Hochspannungsverlust (Funkeniberschlag) im
Monitorteil.

Bitte entfernen Sie Staubablagerungen auf den Boards

mindestens einmal jahrlich mit einer weichen Biirste

oder mit Druckluft.

c) Prifungen der Boards sollten von einem Fachmann durch-
gefihrt wverden, der grindliche (ausreichende) Kenntnisse

und langjdhrige Erfahrungen auf dem Gebiet Elektrik/
Elektronik hat.

mente verwvenden (z.B. Digital-Multimeter).

Messen auf den Boards nur geeignete MeBinstru-
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EINSTELLUNG

Bei eingebauter Minzplatine werden alle fir die Minzeinstellung
notwendigen DIP-Schalter so eingestellt, daB es fir 1 Minzimpuls
1 Kredit gibt.

In diesem Fall iGbernimmt die:Minzplatine die Auswertung der
Kredite pro eingewvorfener Minze. Die Einstellung 1&B8t sich
mit nachfolgender Tabelle vornehmen.

Bei Umriistung von 2-fach (1, 5,-- DM) auf 3-fach (1, 2, 5 DM)
Einwurf wird der KurzschluBstecker aus dem Eurorahmen ent-
fernt und die Minzplatine eingesetzt.

Schaltereinstellungen ':llll Hl | l'}'ll Bl il ="
8 m Emim BEL ¥ 1 BN
S1 S2 S3 S4 S5
Enable 124 1248 1248 | 1248 Value
Spie.| Kred. | Kred. | Kred.
ext. Enable 1 2 3
S1 EIN Kreditgeber gibt sofort Kredit-Impulse aus, ohne
Ricksicht auf die Speicherkapazitat der Spiel-
platine.

AUS Kreditgeber bendtigt externes Enable (=Bereit-
Signal) von der Spielplatine.

S2 Zahl der Minzen des kleinsten Minzwertes, die fiUr eine
durch Schalter S3 festzulegende Spielanzahl einzuzahlen
sind.

S3 Zahl der Spiele, die fir die an Schalter S2 eingestellte

Minzmenge gegeben werden.

S4 Zahl der Spiele, die fir 1 Stick der wertmd@Big grdBten
Minze gegeben werden.

Die Schalter S2 und S5 bestehen aus 3 bzw. 4 einzelnen Schiebe-
schaltern mit Wertigkeiten (value) von 1-2-4 bzw. 1-2-4-8.

Addiert man die Wertigkeiten aller in EIN-Position befindlichen
Einzelschalter, so erhdlt man die Anzahl der Minzen bzw. Spiele.

Beispiel: siehe Zeichnung oben - S1 externes Bereit-Signal
erforderlich
S2 2 Minzen S4 3 Spiele z.B. 2,-- DM
z.B. 1,-- DM
S3 3 Spiele , S5 10 Spiele z.B. 5,-- DM

Rechtsdrehung fihrt zur Erhdhung der Empfindlichkeit.
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AnschluB- und Einstellanleitung fir Impulsgruppengeber KWM 4545/10

Versorgung:

Eingédnge:

Ausgidnge:

Masse Stift 1, 2 u. 3 (sind auf der
Platine untereinander verbunden)

+ 5V stabilisiert Stift 4, 5 u. 6

+ 12 unstabilisiert Stift 10 u. 11 (nur erforderlich,
venn Impulszadhler angeschlossen
verden sollen)

Minze 1 Stift 12 Der gemeinsame An-
schluB der Mikro-
Minze 2 Stift 16 schalter ist mit
Masse zu verbinden.
Minze 3 Stift 14 (Stift 1, 2 oder 3)
Enable Stift 31

Bei Spielplatinen, die kein Enable-Signal abgeben

= Platinen, die bis 99 Kredite aufnehmen) muB Stift 31
iber Schalter S1 auf Masse gelegt (= Position "Enable")
verden.

Fihlerdraht Stift 27 Hier bei Manipula-
tionen mit Piezo-
elektr. Gasanziinder
ca. 40 cm Draht an-
schlieBen.

Kreditleitung Stift 8 NPN-Transistor
Kreditimpulszahler Stift 9 mit Kollektorwider-
Minzimpulszdhler 1 Stift 13 stand offener
Minzimpulszahler 2 Stift 17 NPN-Kollektor
Minzimpulszdhler 3 Stift 15 m. Freilaufdiode

direkt verbunden
mit den jeweiligen
Minzeingdngen,

mit Freilaufdioden
fir 12-Volt-Z&ahler.

Reset Stift 29 Dieses Reset-Signal
kann zum Ricksetzen
der Spielplatinen
benutzt werden.
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5.

braun
gelb/schvarz
grin/rot
gelb/blau
braun/gelb
grin/blau
violett/wveiB
braun/grin
veiB/gelb
veiB/schwvarz
gelb/rot
violett
veiB/blau

veiB/grau

~ schvarz

rosa

Schalter 2 Spieler

angelotet.

. STANDARD-STECKERBELEGUNG
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+ 12 V-
Lautsprecher

Bed. Tast. 2 Sp. 2
Schalt. 1 Sp. 2 re.
2 Spieler Start

2 Spiel. ob. Sch. 1
Spie¥.  lwunt: Sch.
Spiel. 1 1lin. Sch.
Spiel. 2 unt. Sch.
Coin II

Spiel. 1 re. Schan?2
Spaels. ‘1%¥i . *Sch, 2
Video blau |
Sync.

Video GND

+ 5V

Lli

18

O N N VS WD =D
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-5 Y
Lautsprecher
Bed. Tast. 1 Sp. 2
Schalt. 1 Sp.
1l Spieler Start

1l Spiel.Bed.Tast.
1 Spiel.Bed.Tast.
1l re.Sch.
1 ob.Sch.

Spiel.

—_— = = N

Spiel.
Coin I
Spiel.lunt.Sch. 1
Spiel.l ob.Sch, .2
Video'grﬂn
Video rot,

Tilt

]GND

+ 5V

2 wvird gegebenenfalls direkt am Adapter

2 1i.

gelb
grin/schv.
gelb/rosa
gelb/rot
braun/grau
braun/rosa
braun/schw.
braun/blau
grin/rosa
grau/grin
braun/rosa
blau
veiB/grin
veiB/rot
veiB/gelb

schwvarz

rosa




