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Sport
Allgemein
Unterhaltung

'Expertent‘ragen

der Spieler 10.000 Punkte. e
* wahlweise einsetzen (1.000 setzen / alles setzen / 10.000 setzen).




! Dip-Schalter-Stellungen

i Dip-Schalter 1 off Spielbetrieb
.. Dip-Schalter.1 on Eingabebetrieb

. Dip-Schalter 2 und 3 keine Funktion
i {*;Dip-Schalter U] on Batterie fiir den Speicher eingeschaltet

Hgli  Dip-Schalter 4 of' I Batterie fir den Speicher abgeschaltet
L

851 L I[st die Batterie abgeschaltet und das Gerat
i€ ausgeschaltet, sind alle Daten (Werbeschrift,
PN Credits gespielt, Werbeton usw.) geldscht.
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Eingabebetrieb (Dip-Schalter 1 auf on - Gerat einschalten)

" Auf dem Bildschirm erscheint:

: . GERAEUSCH OPTION
1 ANTWORT OPTION
@ 50 MUENZE OPTION
i 35 MUENZE OPTION
tEY 31 50 MUENZE OPTION
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BETAETIGE TASTE

A DENN OPTION

B ZUM AENDERN OPTION
C ZUM AENDERN WERBUNG
D ZURUECK ZUM SPIEL

CREDITS GESPIELT 0

|
i1 . Programmiervorgang

Mit Taste A die zu ver#ndernde Zeile wdhlen.
Mit Taste B Option ver#ndern.

' Gepdusch Option" - Werbeton ein- oder ausschalten.
L ‘"Antwort Option" - "No" Antworten werden nur als falsch oder
l . richtig bezeichnet

"Yes" mit Hinweis, welche Antwort richtig ge-
wesen wére

"20 Milnze Option" - Einstellung 1 oder 2 Credite pro Munze
"35 Milnze Option"” - keine Funktion
"50 Minze Option" - keine Funktion
Mit Taste C Werbeschrift-Modus aufrufen.
Auf dem Bildschirm erscheint:
DATEN EINGEBEN
?2??MERKUR?7??
??MUENZSPIEL??
7QUADRO??2QUIZ?

#
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BETAETIGE
A----CURSOR LINKS
B----CURSOR RECHTS
C----BUCHSTABE OBEN
D----BUCHSTABE UNTEN
P2---EINGABE SPEICHERN

Zur Ubernahme aller programmierten Werte Dip-Schalter 1 auf off
l (Spielbetrieb) zuriickschalten und anschlieBend Taste D driicken.




1000 ALLES 10000
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j%' Kontakt 14 und 20 sind Minzung,low - aktiv und milssen gebrickt
 werden

Zur Adaptierung Original-Stecker verwenden oder Kabel direkt anldten!
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. Belegung CPU-Platine
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_ STECKERBELEGUNG DER PLATINE Zusatzplatine
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- ' Quadro Quiz




	Quadro Quiz01
	Quadro Quiz02
	Quadro Quiz03
	Quadro Quiz04

