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Diese technische Dokumentation ist aufgeteilt in drei Hauptkapitel,

l. Abschnitt: Benutzer-Handblicher,
il. Abschnitt: Service—-Handbuch und

lil. Abschnitt: Ersatzteil-Liste.

Diese Zusammenstellung ermdglicht Ihnen eine lbersichtliche Gliederung der technischen Unterlagen.

Durch die Benutzung von klar beschrifteten Registertrennbléttern sind die Unterlagen zu den einzelnen Ge-
ratekomponenten schnell auffindbar.

Im I. Abschnitt: Benutzer—Handbacher werden alle erforderlichen Informationen gegeben, die fir die Auf-
stellung und den Betrieb des Gerates erforderlich sind.

Im Il. Abschnitt: Service-Handbuch finden Sie die die erforderlichen Unterlagen zur Behebung von auftre-
tenden Fehlern. Ebenso Schaltbilder und Bestliickungsplane der einzelnen elektronischen Baugruppen.

Im lll. Abschnitt: Ersatzteli-Liste schlieBlich sind, nach Komponenten aufgegliedert, die eventuell erforder-
lichen Ersatzteile aufgefihrt.

Ausgabe 02/93

ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTS VORBEHALTEN, JEDOCH KEINE
NACHRUSTPFLICHT!

Copyright by:
NSM Aktiengeselischaft * D—6530 BINGEN am RHEIN * DEUTSCHLAND

Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet!

Hergestellt in Deutschland

Dieses Dokument hat die Sach—-Nr.: 153 595

NSM LASER SHOOTING
29.03.1993/ TEU



- INHALTSVERZEICHNIS

Kapitel Inhalt : . nach Registerblatt

inhaltsverzeichnis

I. Abschnitt: Benutzer—Handbiicher
Benutzer-Handbuch fiir das NSM LASER SHOOTING

Benutzer—-Handbuch fiir das NSM Laser-Gewehr LSG 200

Il. Abschnitt: Service-Handbuch

Service—Handbuch fir das NSM LASER SHOOTING
Allgemeine Geradtebeschreibung
Netzteil/Versorgungseinheit
Rechnereinschub

Miinzanlage

lIl. Abschnitt: Ersatzteil-Liste

Ersatzteil-Liste fiir das NSM LASER SHOOTING
Allgemeine Hinweise

A Ersatzteil-Liste

ANHANG: Druckschriften
Originalunterlagen zum Farbmonitor HL7925K-Serie

NSM LASER SHOOTING
29.03.1993/ TEU




NSM LASER SHOOTING
29.03.1993/ TEU




Benutzer-Handbuch

far den
Sportautomaten

NSM
LASER SHOOTING

NSM

Aktiengesellschaft ’
NSM Aktiengeselischaft, SaarlandstraBe 240, 6530 Bingen am Rhein




Wir beglickwiinschen Sie zum Erwerb dieses qualitativ hochwertigen Sportgerites. Sie werden begeistert
sein von den sportlich interessanten Spielvarianten, die lhnen dieses Gerét bietet.

Das NSM LASER SHOOTING ist der erste vollelektronische Sport—-SchieBstand, der mit einem hochge-
nauen infra—rot Laserstrahl arbeitet und zudem in der bekannten NSM-Produktqualitat produziert.

Das kabellose LASER-Gewehr und die automatische Punktezahlung sind die herausragenden Merkmale

dieses Sportgerates. .
Nicht zu vergessen die Veranstalttungen der LOWEN S.P.O.R.T. — Organisation.

Dieses Benutzer—Handbuch beschreibt den Aufbau und die Funktion des NSM LASER SHOOTING.

Damit Sie alle Geratefunktionen gut verstehen und lange und erfoigreich mit NSM LASER SHOOTING ar-
beiten kbnnen, sollten Sie dieses Benutzer-Handbuch aufmerksam durchlesen bevor Sie das Gerit in Be-
trieb nehmen.

Wir wiinschen lhnen viel Vergniigen beim Spiel mit dem NSM LASER SHOOTING.
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B heinigun Hersteller

Hiermit wird bescheinigt, daB der Sportautomat '
”NSM LASER SHOOTING”

-in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der DBP—-Amtsblattverfligung—-
Nr.: 1046/1984 funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes
angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdumt.

Auszug aus Gutachten’) Gber die Ungefahriichkelt des NSM LASER SHOOTING:

Das von der Firma NSM dem SchuBBwaffensachverstéindigen des Landeskriminalamtes Mainz vorge-
fiihrte Sport— und Spielgerat mit der Bezeichnung Laser-Shooting unterliegt nicht den Bestimmun-
gen des WaffG, da:

— das zur SchuBsimulation benutzte "Gewehr” keine SchuBwaffe im Sinne des WaffG ist,
— auf der Zielfldche (Monitor) kein fiir das menschliche Auge sichtbarer Leuchtpunkt erzeugt

wird, der ein Anstrahlen oder Anleuchten des Zielraumes erméglicht und von daher der Er—
fassung des Zieles dienen konnte.

*) Das gesamte Gutachten kann, falls erforderlich, bei uns eingesehen werden.

Das NSM Laser—Gewehr LSG 200 ist absolut ungeféhrlich. Der eingebaute Infrarot—Laser ist klassifiziert
als Klasse 1 Laser Bauteil, so wie in IEC 825 und DIN/VDE 0837 spezifiziert. Das bedeutet, daB es unter
keinen Umstédnden méglich ist, irgendeine Verletzung durch Laserstrahlen hervorzurufen, auch nicht beim
direkten, mehrfachen SchieBen in das menschliche Auge.

DAS LASER-GEWEHR LSG 200 ENTHALT EINEN
ECHTEN JEDOCH ABSOLUT UNGEFAHRLICHEN
INFRA-ROT LASER.

LASERCLASS 1 ES ENTSPRICHT DEN BESTIMMUNGEN VON "IEC 825",
"DIN/VDE 0837” UND ANDEREN INTERNATIONALEN
BESTIMMUNGEN.

NSM LASER SHOOTING 5
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2. SICHERHEITSTECHNISCHE HINWEISE

2.1. Auf Transportschdden achten!

Soweit duBerlich Transportschaden erkennbar sind, missen diese sofort beanstandet, auf dem
Transportschein festgehalten und vom Anlieferer (Spediteur, Bundesbahn, etc.) bestatigt werden.

DER HERSTELLER HAFTET NICHT FUR TRANSPORTSCHADEN!

2.2. Zusammenbau

r fstellun
Bitte Giberzeugen Sie sich zun&chst vom einwandfreien Zustand der beiden Teilstlicke.

Fir den Zusammenbau sind zwei Personen erforderlich. Das erhéht die Sicherheit und verktrzt die Monta-
gezeit.

Auf Grund der modularen Bauweise des NSM LASER SHOOTING ist es méglich, das Gerat mit relativ we-
nigen Handgriffen zusammenzubauen.
Im Versandkarton sind alle fir den Zusammenbau erforderlichen Montageteile enthalten.

Die Lieferung besteht aus:
1 Gehause LASER SHOOTING volist.
1 Traverse mit Anzeigeeinheit volist.
1 StandfuB, ist im Gehauseunterteil untergebracht
4 Muttern M10 mit U-Scheiben in
1 Beutel Montagematerial (klebt im Kassenfach).
1 NetzanschluBkabel, ist im Gehduseunterteil untergebracht
1 Technische Dokumentation fir NSM LASER SHOOTING
1 Laser—-Gewehr
1 Satz Montagezubehdr flir Gewehrstander

Die Montage der Traverse erfoigt am einfachsten bei auf der Riickwand liegendem Gehé&use. Nach entfer-
nen der Umverpackung wird die Traverse aufgestellt und mit den vier Gewindebolzen in die entsprechenden
Bohrungen gesteckt. Die Unterlegscheiben, Muttern und Werkzeuge sind im Kassenfach untergebracht. Off-
nen Sie die obere Gehé&usetir und schrauben Sie die Traverse fest.

Nachdem die Traverse befestigt ist, schlieBen Sie die obere Gehausetir wieder und stellen dann, zu zweit,
das Gerat auf. Dabei sollten Sie zum Schutz der Geh&usekanten eine der Eckstiitzen aus Pappkarton unter-
legen. Dadurch wird eine Beschéadigung des Gehéuses vermieden.Eine Person halt das Gerat, wahrend die
zweite Person den Standfu hinten aus dem entsprechenden Geh&usefach nimmt und auf der Gehausefront
montiert. Um den StandfuB zu montieren wird das Gerét leicht nach hinten gekippt und der StandfuB dann in
die entsprehenden Boizen eingerastet.Nun kann das Gerat nicht mehr vorn Uberkippen.

Bodenunebenheiten am Aufstellplatz kénnen durch die 4 verstellbaren Geh&usefiiBe und den verstellbaren
StandfuB ausgeglichen werden.

Der Versandkarton und die Palette soliten fiir eventuelle Weitertransporte des Geréates aufbewahrt werden.

Sollte wider Erwarten eine Position fehlen oder unvolistandig sein, dann wenden Sie sich bitte umgehend an
die fur Sie zustandige Vertriebsniederlassung.

Die Montage des Gerétes ist in den folgenden Abbildungen dargestell.

6 NSM LASER SHOOTING
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Darstellung Zusammenbau

StandfuB hinten

gelagert

Hier gegenhalten bis Traverse
G festgeschraubt‘unq

Die Traverse mit den Ge- StandfuB montiert ist.
windebolzen in die Boh-

rungen einfGhren.

Traverse mit Unterieg-
scheiben und Muttern
M10 befestigen.

StandfuB hier montieren, dazu Gerat
leicht nach hinten kippen und Stand-
fuB in die entsprechenden Bolzen ein-
rasten.

D <L :=1 verstellbare GehausefuBe
StandfuB u
NetzanschiuBkabel

Abbildung 1. "Montage des NSM LASER SHOOTING"
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2.3. Inbetriebnahme

Das Gerat ist nur zum Betrieb in geschlossenen Rdumen geeignet!

NetzanschiuB. Erdung

Nachdem alle mechanischen Arbeiten durchgefihrt und nochmals kontrolliert wurden und das NSM LASER
SHOOTING an seinem entgultigen Aufstellplatz steht (Fremdlichteinfall auf Monitor vermeiden) wird jetzt
unter Berucksichtigung der Vorschriften des VDE und des 6rtlichen EVU der NetzanschluB durchgefihrt.
Das beiliegende NetzanschluBkabel ist mit einem SchutzleiteranschiuB versehen. Es darf nur in Netzsteck-
dosen mit einem entsprechenden AnschluB eingesteckt werden.

Vor AnschiuB des Gerétes lberzeugen Sie sich davon, das die 6rtliche Netzspannung mit dem auf
dem Typenschild des Gerates angegebenen Spannungswert Gbereinstimmt.

Das Geraét ist fiir eine Netzspannung von 220V/50Hz eingerichtet.
WIR WEISEN AUSDRUCKLICH AUF DIE ERFORDERLICHE ERDUNG HIN !

Wird das Geréat ohne Erdung betrieben, kann die Elektronik Schaden nehmen. In jedem Fall verwirken Sie
bei eventuellen Schéden jeglichen Garantieanspruch!

Einschalten

Nach dem Einschalten des Gerétes erfolgt zuerst ein Selbsttest.
Auf Grund der gemachten Werkseinstellung bestimmter Parameter ist das Gerat nach erfolgreich abge-
schlossenem Selbsttest jetzt spielbereit.

Sollten Sie eine individuelle Einstellung wiinschen, so programmieren Sie diese entsprechend den Angaben
im Kapitel "Programmierung”.

HINWEIS: Sollten Sie zu schlechte SchuBergebnisse durch Trefferabweichungen feststellen, dann fihren
Sie bitte einen Abgleich des SchuB—-Erfassungs—Systems durch, so wie im Kapitel 5.8 beschrieben.

ACHTUNG! Beeintrachtigun r SchuBergebni rch Fremdli infall Blendlicht
Wahrend des Betriebes erscheint die Meldung "Blendlicht” auf der o ‘
Anzeigeeinheit, wenn das Gerit einen stérenden Anteil von Fremd- f:umz‘i""r‘;':""""“

licht registriert. Fremdlicht ist in diesem Zusammenhang alles Licht,
daB von Warmton-Lichtquellen ausgestrahit wird (Sonnenlicht, Glih-
lampenlicht,...).

Stellen Sie bitte das Geréat dann so auf, bzw. andern Sie die Beleuch-
tungsbedingungen in der Art, daB der direkte Fremdlichteinfall (Refle-
xion des Fremdlichtes von der Monitoroberflache in die IR—-Kamera)
reduziert bzw. vermieden wird.

2.4. Verhaltensregeln fiir Spieler

Die LASER-Gewehre sind pfleglich zu behandeln.

Die Dauer der SchuBphasen sind so bemessen, daB der jeweils "aktive” Schiitze sich auf seinen SchuB
konzentrieren kann.

Die anderen, in der Zeit "passiven” Schitzen verhalten sich so, daB der aktive Schiitze nicht in seiner Kon-
zentration gestort wird.

Nachdem ein Spiel beendet wurde, sind die Gewehre wieder in die dafir vorgesehenen Halterungen zu stel-
len.

Verschmutzungen der Schutzscheibe im Lauf des Gewehres fiihren zu schlechteren SchuBergebnissen.

8 NSM LASER SHOOTING
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3. GERATE-/FUNKTIONSBESCHREIBUNG

3.1. Alilgemeine Gerédtebeschreibung

Das NSM LASER SHOOTING ist ein elektronischer SportschieBstand, auf dessen Monitor die zum jeweili-
gen Spiel gehérende Zieldarstellung erscheint.

Samtliche weitere Informationen die fir die Bedienung oder die Spieleauswahl erforderlich sind werden
ebentalls auf dem Monitor dargestelit. Auf einem Punktedisplay werden SchuBvorrat und erreichte Punktzahl
fur jeden Spieler angezeigt.

Geschossen wird bei diesem innovativen Sportgerat mit kabellosen, eigens von NSM und DIANA entwickel-
ten, Originalgewehren, in die eine spezielle Laserstrahloptik integriert wurde.

ERREED
CAEREED |

=

— - e —

SchuBentfernung: 4m

Abbildung 2. "Gerateansicht NSM LASER-SHOOTING"

NSM LASER SHOOTING ist ein hochwertiges Gerat zur Aufstellung in geschlossenen Raumen. Es besteht
aus zwei, miteinander verschraubten Geh&useteilen:

Das Gehauseoberteil enthélt alle elektronischen Komponenten und den Monitor. Im Geh&useunterteil sind
die Stromversorgung und die Miinz- bzw. Banknotenanlage eingebaut. -

Die Traverse beinhaltet die Kameraoptik zur Erfassung der Treffer auf dem Monitor, die Punktedisplays und
die Lautsprecher fir die Akustikeffekte.

NSM LASER SHOOTING 9
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Ein Personal Computer tbernimmt als Steuereinheit die komplette Kontrolle der angeschlossenen Kompo-
nenten:
Multti-Interface fur
Punktedisplay (DISPLAY UNIT),
Bedienkonsole und Serviceschalter
Sound-Prozessor
Minzanlage,
Banknotenprifer
Serviceschalter
Videoplatine fir
Kameraoptik
Grafikplatine far
Monitorsteuerung.

Die Stromversorgung aller einzelnen Komponenten des Geréates erfolgt zentral durch die Versorgungsein-
helt im Gehauseunterteil.

Die Steuereinheilt ist realisiert mit einem AT—kompatiblen Computer mit einer Taktfrequenz von 33MHz und
2 MB Hauptspeicher. Das Programm ist auf einer 80MB Harddisk gespeichert. Neue Spiele kénnen lber
3,5"-Disketten geladen werden. Sie werden danach ebenfalls auf der Harddisk abgespeichent. Ferner sind
die Serviceprogramme auf der Harddisk gespeichert. Die Steuereinheit befindet sich im Geh&useobenteil.

Uber die LP Multi-Interface erfoigt die Steuerung bzw. Auswertung der verschiedenen Ein—/Ausgabe-
schnittstellen zur

Ansteuerung der LED-Anzeige im Punktedisplay.

Ansteuerung des Sound—-Prozessors fiir die Akustikeffekte

Ansteuerung der Tasten und Lampen in der Bedienkonsole

Kontrolle der Stellung des Serviceschalters

Auswertung der Informationen der Miinzanlage

Auswertung der Informationen des Banknotenpriifers.

Auf dem Punktedisplay erfolgt die Anzeige der erreichten Punktzahl je Spieler. Durch entsprechende LED'’s
erfoigt die Anzeige des jeweils aktiven Spielers (maximal 4 Spieler).Was auf den Anzeigen dargestelit wird,
das hangt von der jeweiligen Spielanforderung ab. Das Punktedisplay ist in die Traverse eingebaut.

14 b 2
34 b4

Abbildung 3. "Punktedisplay”

So kénnen z.B. im 10m-ZielschieBen die aufgelaufenen Punkte oder die Anzahl verbleibender Schiisse dar-
gestellt werden. Das leuchtende, griine Dreieck markiert den aktiven Schiitzen.

In die signifikante Bedienkonsole, unterhalb des Monitors, sind die 5 Bedientasten eingebaut. Die Bedien-
tasten sind als robuste, beleuchtete Drucktasten realisiert. Je nach Darstellung auf dem Monitor werden die
fur eventuelle Eingaben zu betétigenden Tasten beleuchtet.

Der Serviceschalter kann nur gezogen werden, wenn die obere Geh&usetiir offen ist. Durch SchlieBen der
Tuar wird der Schalter automatisch wieder geschlossen. Der Schalter befindet sich unten rechts an der Innen-
wand des Gerétes.

Der integrierte Sound-Prozessor erméglicht eine Vielzahl von Ger4uscheffekten. Neben Treffer— und Fehl-
schuBgerauschen ist unter anderem auch eine "freundliche Stimme” realisiert, die z.B. die SchieBaufforde-
rung spricht. Die Ausgabe der Akustikeffekte erfolgt tber die in die Traverse eingebauten Lautsprecher.

10 NSM LASER SHOOTING
29.3.1993/ TEU



Die NSM-Minzanlage mit mechanischer 2-Kanal-Minzprifung Gbernimmt die Ermittlung der eingeworfe-
nen Munzen. Sie teilt der Steuereinheit den gemessenen, der eingeworfenen Miinze entsprechenden, Munz-
wert mit. Optional kann auch eine Minzanlage mit elektronischer Minzpriifung eingebaut werden. Diese ist
als Nachrustsatz erhattlich. Der Minzwert wird auf der Steuereinheit entsprechend der Geréteprogrammie-
rung in Spielkredite umgerechnet.

Die Minzanlage, inklusive Kassenbehlter, ist im Gehauseunterteil, hinter der durch ein separates Zylinder-
schloB gesicherten Munztir, untergebracht.

Optional kann eine elektronische Minzanlage eingebaut werden.

Der als Nachrustsatz erhaltiche NSM Banknotenpriifer akzeptiert die deutschen Banknoten der Werte
10,-DM und 20,-DM. Auch die Meldungen dieses unabhangigen Peripheriegerates werden auf der Steue-
reinheit in entsprechende Spielkredite umgerechnet. Der Banknotenpriifer wird ebenfalls im Geh&auseunter-
teil eingebaut. Eine entsprechende Geldscheinchute, zum Einbringen der Geldscheine, liegt dem Nachrist-
satz bei.

Der hochauflésende Monitor ist an eine Grafikplatine angeschlossen. Er hat eine Bildschirmdiagonale von
20". Die Darstellungen der Zielscheiben sind in ihrer GréBe angepaBt auf die Monitorgrd Be. Die Bildschirm- |
auflésung betrégt 1024 x 768 Bildpunkte, bei flimmerifreier Bilddarstellung. |

Die Kamera zur Ermittlung der Treffer ist in die Traverse integriert. Dort sitzt sie hinter einer IR—Filter- |
scheibe und ist zusétzlich vor FremdlichteinfluB geschatzt.

Das Gewehr ist ein speziell entwickeltes Laser—-Gewehr Marke NSM-Diana, daB entsprechend den Anfor-
derungen dieses Spielsystems mit einem elektronisch gesteuerten Laser aufgeristet wurde. Der Laser sen-
det einen unsichtbaren Lichtstrahl (Infrarot) aus. Er entspricht den Anforderungen der Laserschutzklasse 1,
ist also absolut ungeféhrlich fir Mensch und Tier.

Die Betriebsspannung fiir das Gewehr wird durch 5 wiederaufladbare Mignon—Akkumulatoren zur Verfiigung
gestellt.

Der als Zubehér erhaltliche Protokolidrucker NSM DATA PRINT 3000 wird an die entsprechende Buchse
"DATA PRINT” am Personal Computer angeschlossen. Die Auswertung des Gerétes erfolgt in einem ent-
sprechenden Unterpunkt im Konfigurationsmenda.

3.2. Technische Daten

NetzanschiuBwerte: Spannung: 220V/50Hz, +10%

Leistungsaufnahme: 200VA
Beleuchtung: Tasten Glassockellampe 12V/2W
Gehéuse: Héhe: 2,18m

Breite: 0,61m
Traverse: Lénge: 2m

Kopftreiheit: 2m
Gewicht des gesamten Geréates: 160kg
SchuBentfernung: 4m

NSM LASER SHOOTING 1

29.3.1993/ TEU




3.3. Blockschaltbild

Die gerateinteme Verdrahtung der einzelnen Komponenten und damit deren Zusammenwirken ist in dem
nachfolgend abgebildeten Blockschaltbild anschaulich dargestelit. Damit erhalten Sie schnell einen Uberblick
Uber die Funktionsweise der Hardware.

Monitor —

’ Netzspannung
—i Netzteil ] .
Eingang PUﬂktedlsp'ay
Netzseannung ]BU 4 ST1
2',_ —:|, ] CCD Camera
ST1 ST2
ste ] {I}
Versorgungseinheit
S Kabelbaum
Reset
STé ST5
= =7 =
I Tastatur/
JIL | J Keyboard
brbrbrgrswswswswvigers
Video- Bu3[]
111 - 10 platine ]’
8u4[]
_— ] Festplatte/Harddisk [ ]
Video—in|
Multi 1/O 5uz]]
B el I P!
Kabelbaum Drucker
o ] Steuereinheit/
Motherboard
Kabelbaum
DataPrint ]
m Grafik— sl
Farbmonitor g ] platine Multi-Interface
[anzspannunga— BU5[
eingang ¥B BU1 BU2 1 BU4 BU3 ST2
e ed =
ST3 ST4 J2
Bank prufer Mo lage 5::,’: o
Lautsprecher
Rechts ]—
1 2 3 4 5
Service— Lar_'rpo for den
Bedienkonso|e Schalter Mainzeinwurt
Abbildung 4."Blockschaltbild NSM LASER SHOOTING”
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3.4. Software
Die Software im NSM LASER SHOOTING wird unterschieden zwischen

Geratesoftware
Spielesoftware
Test—/Servicesoftware.

Geratesoftware. Das sind die Programme, die fiir das Zusammenspiel der Hardware erforderlich sind. All-
gemeine Systemprogramme wie das Betriebssystem des Rechners und Konfigurationsprogramme sind un-
abhéangig von der tbrigen Software gespeichert.

Spiele-Software. Die Spielesoftware ist modular programmiert. Neue Spiele konnen tber die 3,5"-Diskette
in das System eingelesen werden. Nach entsprechender Anpassung im Serviceprogramm steht das neue
Spiel nach erfolgtem Neustart in der Spieleauswahl zur Verfiigung. Als Basisspiele werden ausgeliefert:

ZielschieBen auf 10m-Scheibe
ZielschieBen auf 50m—Scheibe
Tontauben-SchieBen
Eier-Schief3en
KokosnufB-SchieBen.

Die Spiele werden im Stand-by mit einem Animationsprogramm turnusmaBig angeboten. Die Auswahl der
Spiele erfoigt Uber die Tasten in der Bedienkonsole.

Test-/Serviceprogramme. Es sind verschiedene Test-— und Serviceroutinen installiert, die im Service-Menu
angewahit werden kénnen. Fir den Spielbetrieb kénnen so z.B. Preiseinstellungen vorgenommen werden,
oder Protokollausdrucke ausgel6st werden. Fir den Servicebetrieb werden in einem Untermenu verschie-
dene Prif-und Einstellhilfen angeboten.

Die Test—/Serviceprogramme werden aktiviert nach Offnen der oberen Geréatetir und ziehen des Gehause-
schalters unten rechts an der Seitenwand. Danach erscheint auf dem Monitor ein Auswahlmen fir die ver-

schiedenen Funktionen.

NSM LASER SHOOTING ' 13
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3.5. Zubehér

Wie von den anderen NSM-Produkten her bekannt, kann auch dieses Gerat durch verschiedene Optionen
an die individuellen Erfordemisse des einzelnen Betreibers angepaBt werden. Zu diesem Zweck sind die
nachfolgend aufgefiihrten Optionen bei lhrer Vertriebsniederlassung zu bestellen.

Nachristsatz Elektronischer Minzprifer

Die in diesem Gerét standardméBig eingebaute Minzanlage mit mechanischer Miinzpriifung kann optionell
gegen eine 3—Kanal-Miinzanlage mit elektronischer Miinzprifung ausgetauscht werden. Der Nachriistsatz
ist erhaltlich unter Sach—Nr.: 153 573.

Nachriistsatz NSM-Banknotenpriifer

Dieses Gerat kann mit dem NSM-Banknotenprifer zur Annahme von Geldscheinen der Werte 10,—DM,
20,-DM ausgerustet werden. Die Banknoten werden in einer herausnehmbaren Kasseneinheit gestapelt.
Der Nachriistsatz ist erhéltlich unter Sach—Nr.: 153 476. Im mitgelieferten Benutzer-Handbuch ist die Hand-
habung ausfuhrlich beschrieben.

NSM DATA PRINT 3000

Der NSM DATA PRINT 3000 wird als Auswertehilfsmittel eingesetzt. Je nach Betriebsart kann dieses Gerat
als Drucker, Datensammier oder kombiniert eingesetzt werden. Ein eingebauter Akku macht den NSM
DATA PRINT netzunabhangig, so daB der Druckvorgang ohne duBere Spannungsversorgung durchgefiihrt
werden kann.

Mit NSM DATA PRINT 3000 kénnen Daten aus allen NSM-Spiel-, Unterhaltungs— und Musikautomaten
Ubertragen werden.
Die Vorgehensweise und ein Beispielausdruck sind im Kapitel 4.5 Programmierung beschrieben.

Der NSM DATA PRINT 3000 ist erhéltlich unter Sach—Nr.: 117 310. Neben dem Druckwerk ist im NSM DATA
PRINT auch eine Speicherkarte eingebaut. Daten die dort gespeichert werden kénnen spéater auf einem PC,
zum Beispiel mit NSM DATA CONTACT, weiterverarbeitet werden.

Im mitgelieferten Benutzer—Handbuch fiir den NSM DATA PRINT 3000 ist dessen Handhabung ausfihrlich
beschrieben.

LASER-Gewehr
Sie kdnnen zusétzliche Gewehre bestellen. LASER-Gewehre sind erhaltlich unter Sach—Nr.: 216 079.

Zu jedem Gewehr wird die erforderliche Gewehrhalterung mitgeliefert. Die Halterung wird seitlich an vorbe-
reiteten Bohrungen befestigt. Entsprechende Blindstopfen sind zuvor zu entfernen.

14 NSM LASER SHOOTING
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4. BEDIENUNG

4.1. Bedienelemente

In den folgenden Abbildungen sind die Bedienelemente des NSM LASER SHOOTING wiedergegeben.
Auf der Rickseite befinden sich folgende Bedienelemente

Lautstarke regulieren:

e

VOLUME

Ein—/Ausschaiten:

NETZSCHALTER

Abbildung 5:"Ruckwartige Bedienelemente des NSM LASER SHOOQOTING”

Auf der Frontseite sind funf Drucktasten in eine signifikante Bedienkonsole eingebaut.
Uber diese Tasten erfolgt die jeweilige Funktionsauswabhl.

Kontrast und Helligkeit des Monitors werden entsprechend den Umgebungsbedingungen einmal eingestellt.
Daher sind die Regler fir die Einstellung von Kontrast und Helligkeit im Innern des oberen Geh&useteils,
unterhalb des Monitors, montiert.

Direkt unterhalb dieser Regler befindet sich die Entmagnetisierungstaste fir die Bildréhre des Monitors.

Unten rechts im oberen Gehauseteil befindet sich der Serviceschalter. Durch Ziehen des Schalters wird, bei
offener Geratetir, das "LASER SHOOTING SERVICE MENU" aufgerufen. Durch SchlieBen der Geh&usetur
wird der Schalter automatisch geschlossen, und das Gerat geht zuriick in die Betriebsart "Spielbetrieb”.

NSM LASER SHOOTING 15
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4.2. Aligemeine Spielanleitung

Wenn das Gerat im Stand-by ist, dann wird turnusmaBig jedes installierte Spiel angeboten. Durch Driicken
einer der Bedientasten erscheint das NSM LASER SHOOTING Hauptmenu:

10m-Scheibe
50m-Scheibe
Tontauben—SchieBen

Eier-SchieBBen

Kokosnuss—-SchieBen ]

Abbildung 6:"NSM LASER SHOOTING Hauptmenu”

Dieses Hauptmend ist in drei Bereiche aufgeteilt:

1. Im mittleren, groBen Fenster erscheint die Liste der installierten Spiele.

2. In der rechten Spalte "INFO” sind Informationsfenster untergebracht. Sie zeigen
High Score, die héchste, bisher erreichte Punktzahl im angewéhiten Spiel. Die gesamte
High Score—Tabelle kann durch Driicken der zugeordneten Taste in der Bedienkonsole

eingesehen werden.

Spieldarstellung, zur Erlduterung ein Bild aus dem jeweiligen Spiel. Zum Starten des
aktuellen Spiels ist die entsprechende Taste der Bedienkonsole zu driicken.

Anzahl Spieler, die mégliche Anzahl Mitspieler im angewéhiten Spiel.

Spielpreis je Spieler, die Anzahl CREDIT's die je Spieler abgezogen werden.
3. In der linken Spalte sind die Funktionsfenster untergebracht:

Seitenweiterschaltung, falls mehr als 6 Spiele im System vorhanden sind.

Auswahlbalken (Pfeil) nach oben bzw. unten, zum Selektieren eines Spiels.

Anzahl CREDITS, zeigt die gespeicherte Anzahl CREDIT’s an, die nach Miinzeinwurf
errechnet wurde.

Die Seitenweiterschaltung und der Auswahlbalken werden durch entsprechende Tasten in der Bedienkon-
sole bewegt.

16 NSM LASER SHOOTING
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1. Geldelnwurf und Spielauswahi

Nach Einwurf einer oder mehrerer Minzen kann eine Spielevariante mit entsprechender Taste gewahit wer-
den.

Eingeworfene Minzen werden in Spielcredits umgerechnet. Diese werden auf dem Monitor im entsprechen-
den Fensterausschnitt dargestelit.

Dartiberhinaus ist es méglich, nachdem Munzen eingeworfen wurden, alle weiteren Eingaben, durch An-
schieBen der entsprechenden Bildstelle, mit dem Gewehr zu tatigen.

CREDIT: Jede eingeworfene, zulassige Miinze bzw. jede akzeptierte Banknote wird in Spielcredits umge-
rechnet.

Nach dem Ende eines Spieles kann, wenn noch gentigend Credits vorhanden sind, ein weiteres und zwar
auch anderes Spiel gewahit werden.

2. Andern der Spielvariante

Nachdem geniligend Miinzen eingeworfen wurden, kann mit den beiden Pfeiltasten ein Spiel ausgewéhit
werden, durch Tastendruck oder AnschieBen. Sind mehr Spiele im System installiert, als auf einer Bild-
schirmseite angezeigt werden kénnen, dann bitte mit der Umblattern—Taste auf die nachste Seite umblét-
tern.

Die gewiinschte Spielvariante durch Driicken der zugeordneten Taste, oder durch AnschieBen, starten. Im
nachsten Menlibild kann danach die Anzahl Spieler definiert werden. Das Spiel startet automatisch.

3. Spielerverhalten

Jeder Spieler muB griines Licht in der Punkteanzeige, bzw. seine SchieBaufforderung, eine Stimme die tiber
Lautsprecher ertént, abwarten (Mindestzeit ca. 5 Sek.). Durch einen "Bin bereit"-SchuB auf den Monitor
kann die Wartezeit verkiirzt werden.

Die SchieBentfernung, also der Abstand von der markierten Linie zum Monitor (Zielscheibe) betragt 4m.

4. Ende eines Durchgangs / einer Runde / eines Spieles

Ein Durchgang ist zu Ende, wenn ein Spieler seine vorgesehene Anzahl Schiisse gemacht hat. Am Ende
eines Durchgangs erfolgt die Aufforderung zum Spielerwechsel. Eine Runde ist beendet, wenn alle zu Be-
ginn definierten Mitspieler je einen Durchgang geschossen haben.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Mitspieler ihren SchuBvorrat aufgebraucht haben.

\
|
|
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4.3. Spielvarianten

Das NSM LASER SHOOTING ist werksseitig mit 5 verschiedenen Spielvarianten ausgerustet. Weitere
Spielvarianten kénnen uber 3,5"-Disketten in den Speicher des Gerates geladen werden.

Die Spiele erklaren sich gegebenentalls auch auf dem Monitor, wenn die entsprechende Taste in der Bedien-
konsole betatigt wird.

Zur Steigerung des Schwierigkeitsgrades wurde fir jeden Schitzen ein zeitliches Limit je Spiel festgelegt.
Die verbleibende Zeit wird unten links auf dem Monitor durch einen griinen Leuchtbalken angezeigt. Der
SchuBvorrat wird unten rechts auf dem Monitor durch einen roten Leuchtbalken angezeigt.

Fur "professionelle” Schiitzen sind drei Wettkampf-Disziplinen vorgesehen:

1. 10m-Scheibe

Hier wird den Schitzen eine Zielscheibe auf dem Monitor dargestelit. Pro Spiel und Schitze stehen 12
SchuB zur Verfiigung. Diese werden in 4 Runden & 3 SchuB je Schiitze abgegeben. Jeder Schuitze hat fur
seine 12 Schuf insgesamt maximal 3 Minuten Zeit. Der Schiitze muf3 dartiberhinaus seinen ersten Schu8 je
Runde innerhalb von 30 Sekunden abgeben. Andernfalls verfillt die Runde und der Schiitze bekommt keine
Ringe (Punkte) angerechnet.

Das Ergebnis jedes Schusses wird durch Ansage und eine vergréBerte Abbildung der Zielscheibe (Zoom auf
Ausschnitt des Trefferbereiches) angezeigt.

Zwischen zwei Runden wird in der Statistik fir jeden Schutzen neben der Ringezahl auch die verbleibende
Zeit und die Rangfolge angezeigt.

Bei mehreren Schitzen ist derjenige der Gewinner, der nach 4 Runden die héchste Ringezahl erreicht hat.
Haben zwei Schitzen die gleiche Ringezahl erreicht, dann gewinnt der Schiitze mit der besseren Zeit.

Bei Erreichen einer bestimmten Ringezahl, der High Score Berechtigung, ertént aus dem Lautsprecher eine
entsprechende Meldung. AnschlieBend erfolgt der Eintrag in die High Score Tabelle der besten 6 Schitzen.

2. 50m-Scheibe
Wird gespielt wie Spiel 1. Allerdings ist die Zielscheibe wesentlich kleiner.

Bei Erreichen einer bestimmten Punktezahl, der High Score Berechtigung, ertont aus dem Lautsprecher eine
entsprechende Meldung. AnschlieBend erfolgt der Eintrag in die High Score Tabelle der besten 6 Schitzen.

3. Tontauben-SchieBen

Die Grafik bei diesem Wettkampf simuliert Tontauben—Schieudervorrichtungen. Ziel ist es, so viele Tontau-
ben wie méglich abzuschieBen. Die SchuBfreigabe erfolgt insofern tber den Monitor, weil nur auf fliegende
Tontauben geschossen werden kann. Dabei wird simuliert, daB wie beim richtigen Tontaubenschiessen mit
Schrot geschossen wird. Jeder Schiitze hat je Tontaube nur zwei SchuB.

Der Wettkampf ist zu Ende, wenn die vorgegebene Zeit abgelaufen ist, bzw. jeder Schitze zwanzigmal ge-
schossen hat. Sieger ist, wer die meisten Punkte erzielt hat.

Bei Erreichen einer bestimmten Punktezahl, der High Score Berechtigung, ertént aus dem Lautsprecher eine
entsprechende Meldung. AnschlieBend erfolgt der Eintrag in die High Score Tabelle der besten 6 Schitzen.

Neben diesen drei sportlichen LASER-SHOOTING-Spielangeboten sind weitere, mehr zur Unternaltung
geeigneten SchiefBspiele installiert.
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4. Eler-SchieBen

Vor Beginn des Spieles wird angezeigt wieviel Punkte je Treffer ereicht werden kénnen. Die Grafik bei die-
sem Spiel simuliert eine Waldlandschaft. Dort gilt es mdglichst viele Punkte durch das Befreien von Végeln
aus fallenden Eiern zu erreichen. Je nach dem welche Farbe der befreite Vogel aufweist, ist die Punktezahl
unterschiedlich hoch.

- Die SchuBfreigabe erfolgt insofern Gber den Monitor, weil nur auf fallende Eier geschossen werden kann.
Eier, die auf den Boden fallen, zerschellen und ergeben keine Punkte. Das Spiel ist zu Ende, wenn der Spie-
ler seinen SchuBvorrat von 20 Schissen aufgebraucht hat, oder nach Ablauf der Spielzeit von 3 Mmuten
Sieger ist, wer am Ende des Spieles die meisten Punkte erreicht hat.

Bei Erreichen einer bestimmten Punktezahl, der High Score Berechtigung, ertént aus dem Lautsprecher eine
entsprechende Meldung. AnschlieBend erfolgt der Eintrag in die High Score Tabelle der besten 6 Spieler.

5. KokosnuB-SchieBen

Vor Beginn des Spieles wird angezeigt wieviel Punkte je Treffer ereicht werden kénnen. Die Grafik bei die-
sem Spiel simuliert eine Sudseelandschaft. Dort gilt es mdglichst viele Punkte durch Treffen von wandern-
den KokosnuB-Symbolen zu erreichen.Je nach dem an welcher Position auf dem Monitor (in der Land-
schaft) sich die Symbole befinden ist die Punktzahl unterschiedlich hoch.

Die SchuBfreigabe erfolgt insofern liber den Monitor, weil nur auf wandernde KokosnuB—Symbole geschos-
sen werden kann. KokosnuB—Symbole die den rettenden Korb erreicht haben kénnen nicht mehr getroffen
werden. Das Spiel ist zu Ende, wenn der Korb mit 6 KokosnuB—Symbolen zu Boden sinkt oder nach Ablauf
der Spielzeit von 3 Minuten .Mit steigender Punktzahl bekommen Sie einen Zeit— und/oder SchuBbonus.
Sieger ist, wer am Ende des Spieles die meisten Punkte erreicht hat.

Bei Erreichen einer bestimmten Punktezahl, der High Score Berechtigung, ertént aus dem Lautsprecher eine
entsprechende Meldung. AnschlieBend erfolgt der Eintrag in die High Score Tabelle der besten 6 Spieler.

4.4. High Score Tabellen

Zu jedem Spiel wird im Rechner eine sogenannte High Score Tabelle geflhrt. In dieser Tabelle werden die
besten 6 Spieler geflihrt. Um eine Eintragung in diese Tabelle zu erreichen, muB der Spieler die erforderliche
Punktezahl erreichen. Dann wird automatisch die entsprechende Tabelle auf dem Monitor angezeigt.
Eingaben erfolgen Uber die Tasten der Bedienkonsole. Alternativ kann die Eingabe auch durch AnschieBen
der jeweiligen Buchstaben erfolgen. Entsprechend muB natdrlich auch das Symbol der Eingabetaste ange-
schossen werden. Ist der Name komplett (maximal 8 Buchstaben) dann muB die Eingabetaste betatigt wer-
den.

Abbildung 7:"Darstellung der High Score Tabelle fur die 10m-Scheibe (als Beispiel)
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4.5. Programmierung

Das NSM LASER SHOOTING ist mit einem Servicprogramm ausgertistet, daB auf einfache Weise die Ein-
stellung verschiedener Parameter, das Ausdrucken von Protokol-Belegen oder das Laden neuer Spiele und
das Aufrufen von verschiedenen Test- bzw. Prifroutinen erméglicht.

Zu diesem Zweck bfinen Sie die obere Gehzusetir. Ziehen Sie den Gehauseschalter, unten rechts, heraus.
Jetzt erscheint auf dem Monitor das LASER SHOOTING SERVICE MENU.

Durch Auswahlen der jeweiligen, farblich hervorgehobenen Funktion gelangen Sie zu einem weiteren Menu-
punkt. Die Bedienung und erforderliche Eingaben erfolgen tber die Tasten in der Bedienkonsole des Gera-
tes.

Immer wenn es wichtig zu sein scheint, erscheint die Méglichkeit einen HILFE-Text abzurufen. Dazu muB
lediglich auf die gekennzeichnete HILFE-TASTE gedriickt werden.

LASER SHOOTING SERVICE MENU

TEST & JUSTAGE
| KONFIGURATION|

Abbildung 8: "Hauptmenu des Serviceprogramms”

Die Prufroutinen im Menlipunkt "TEST & JUSTAGE" werden im Kapitel 5 "Wartung” ausfihrlich behandelt.
Es kann z.B. erforderlich sein diese Routinen bei der ersten Inbetriebnahme durchzufiihren. Danach ist si-
chergestellt, daB die Inbetriebnahme erfoigreich verlaufen ist.

Im folgenden Abschnitt wird daher nur auf den Menlpunkt "Konfiguration” eingegangen.
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KONFIGURATION

Nach Auswéhilen des Menupunktes "KONFIGURATION” im Hauptmeni erscheint ein neues Menu auf dem
Monitor.

LASER SHOOTING KONFIGURATION

| Spiel-Preise |
Credit—Einstell.
DATA PRINT
Spiel-Update
Landervariante
HighScore Reset

Abbildung 9: "Untermeni KONFIGURATION"

In diesem Auswahimeni haben Sie die Mdglichkeit auszuwéhlen, ob Sie die Einstellung des Spiel-Preises
fur die einzelnen Spiele verandern wollen, oder ob Sie einen Protokoll-Ausdruck mit dem Auswertegerét
NSM DATA PRINT 3000 machen wollen.

Entsprechend wahlen Sie mit den Tasten "AUF” bzw. "AB” die jeweilige Funktion aus. Durch Dricken der
Taste "START" wird die Funktion aufgerufen.

Die Taste "ENDE" drticken Sie wenn Sie dieses Men( verlassen wollen.

Die Taste "HILFE” gibt Ihnen gegebenenfalls erlduternde Informationen, wenn Sie gerade das Handbuch
nicht zur Hand haben.

Nachfolgend werden die méglichen Unterpunkte des Menis "KONFIGURATION” beschrieben.
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1. Preiseinstellung &ndern

Werksseitig ist das Gerat bereits mit einer Standard—Preiseinstellung versehen.

Um lhren individuellen Bedingungen gerecht zu werden kann diese Einstellung veréndert werden. Dazu
waéhlen Sie im Serviceprogramm den Menipunkt "Spiel-Preis” aus. )

In dem erscheinenden Unterment kénnen Sie nun fir jedes installierte Spiel eine Anderung der Preiseinstel-
lung vornehmen. Der Spiel-Preis je Spiel und Spieler wird als Anzahl Credits vom Credits—Vorrat abgezo-
gen. Als Obergrenze fiir die Einstellung sind 4 Credits je Spiel und Spieler festgelegt.

Bei eventuellen Schwierigkeiten konnen Sie Uber die Hilfe—Taste entsprechende Auskunft zur weiteren Be-
handlung des Themas erhalten.

SPIEI .-

Abbildung 10:"Darstellung: Spiel-Preis Einstellung”

Zuerst wahlen Sie mit den Tasten VOR bzw. ZURUCK ein Spiel aus. Nach Bestatigung durch Taste OK
schaltet die Bildschirmdarstellung um auf die Preiseinstellung.

Tastenfunktionen:
"HILFE": Nach Driicken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.
"VOR™: Zur Erhdhung der Anzahl abzubuchender Credits je Spiel und Spieler.

"ZURUCK"™: Zur Verringerung der Anzahl abzubuchender Credits je Spiel und Spieler.

"OK”: Zur Bestatigung der neuen Einstellung.
"ENDE”: Zum Abbrechen der Funktion.
22 NSM LASER SHOOTING
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2. Credit-Einstellung &ndern

Werksseitig ist das Gerét bereits mit einer Standardeinstellung versehen.

Um Ihren individuellen Bedingungen gerecht zu werden kann diese Einstellung verandert werden. Dazu
wahlen Sie im Serviceprogramm den Meniipunkt ”Credit-Einstellung” aus.

In dem erscheinenden Untermenl kénnen Sie nun fir jeden zuldssigen Minzwert bzw. jede zuldssige Bank-
note die Anzahl Credits festlegen.

Bei eventuellen Schwierigkeiten kénnen Sie Uber die Hilfe-Taste entsprechende Auskunft zur weiteren Be-
handlung des Themas erhalten. i

Abbildung 11:"Darstellung: Credit-Einstellung”

Zuerst wahlen Sie mit den Tasten VOR bzw. ZURUCK einen Miinzwert oder Banknotenwert aus. Nach Be-
statigung durch Taste OK schaltet die Bildschirmdarstellung um auf die Credit-Einstellung.

Tastenfunktionen:
"HILFE": Nach Driicken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.
"VOR": Zur Erhéhung der Anzahl Credits.

"ZURUCK”:  Zur Verringerung der Anzahl Credits.

"OK"™: Zur Bestatigung der neuen Einstellung.
"ENDE": Zum Abbrechen der Funktion.
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3. NSM DATA PRINT Ausdruck

Wie bei jedem NSM—Geréat bereits eingebaut, so wurde auch hier auf die universelle Datenschnittstelle zur
Auswertung des Gerates mit dem NSM DATA PRINT gesorgt. Anhand dieses Ausdrucks sind Kassenab—

rechnungen und Popularitatsentscheidungen méglich.

DA

Abbildung 12:"Darstellung: DATA PRINT Ausdruck”

Um einen Ausdruck zu erhalten, wahlen Sie im Konfigurationsmeni den Punkt
”DATA PRINT” aus.

Das Serviceprogramm weist Sie entsprechend an, wann der NSM DATA PRINT
an die 9—polige Buchse "DATA PRINT"” angeschlossen werden soll.

Blick auf die Steuereinheit

"~~~

Buchse:
DATA PRINT

Bei eventuellen Schwierigkeiten kénnen Sie Uber die Hilfe—Taste entsprechende Aus-
kunft zur weiteren Behandlung des Themas erhalten.

Durch Bestétigen des erfolgreichen Datenausdrucks wird der Datenbereich im LASER
SHOOTING gel6scht, wenn der "RESET -Taster gedrickt wurde. Mit dem Neustart
des Gerates beginnt auch der Abrechnungszeitraum (AR) neu.

BEISPIELAUSDRUCK:

21.01.93/11.32 v23.1

*NSM*
LASER SHOOTING
01.08.01 05/03/83
47800553
20/01/83 15:20
2101/93 11:28

UMSATZ STATISTIK

WERT
1DM
2DM
5DM
10 DM
20 DM

GESAMT

TOTAL

g

Enwowo

SPIEL STATISTIK

* 10M SCHEIBE
EIN SPIELER:
ZWH SPIELER:
DREl SPIELER:
VIER SPIELER:
NORMAL SPIELE:
FRE! SPIELE:

-
ON= = 2o

* 50M SCHEIBE
BN SPIELER:
ZWH SPIELER:
DRE SPIELER:
VIER SPIELER:
NORMAL SPIELE:
FREI SPIELE:

oONOONO

* TONTAUBEN
EIN SPIELER:
ZWH SPIELER:
DRB SPIELER:
VIER SPIELER:
NORMAL SPIELE:
FREI SPIELE:

CPO=NW

* EIERSCHIESSEN
EIN SPIELER:
ZWH SPIELER:
DRE SPIELER:
VIER SPIELER:
NORMAL SPIELE:
FREI SPIELE:

CWOON=

* KOKOSNUSS
BN SPIELER:
ZWEl SPIELER:
DRE SPIELER:
VIER SPIELER:
NORMAL SPIELE:
FRE! SPIELE:

CO=20=d

63726 BYTES FRE!
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4. Spiele- und System-Update

Um mit dem NSM LASER SHOOTING immer die aktuelisten Wettkampf— oder Unterhaltungsspiele prasen-
tieren zu kénnen, wird mittels dieser Funktion das sogenannte Spiele— bzw. System—Update (Software—Up-
date) durchgefihrt.

Bitte beachten Sie, daB Sie diese Funktion nur aufrufen, wenn Sie eine entsprechende Update—Diskette er-
halten haben. Wahien Sie im Serviceprogramm den Menupunkt ”Spiel-Update” aus.

Beachten Sie die Hinweise im "HILFE"-Bildschirm. .

SPIELLE/SYSTEM UPDATE

Abbildung 13:"Darstellung: Spiele/System Update”

Um das Update von der Diskette einzulesen, verfahren Sie bitte wie folgt:

1) Update—Diskette in das Disketten—Laufwerk einlegen. Blick auf die Steuereinhelit

2) Taste "UPDATE" driicken.

3) Die weiteren, auf dem Bildschirm angezeigten
Instruktionen befolgen.

Disketten-
Laufwerk

Um diesen Serviceprogrammschritt ohne Anderung
zu verlassen, drucken Sie bitte die Taste "ENDE". I:I
O

Tastenfunktionen:

"HILFE™: Nach Dricken der Taste erscheint eine ent—
sprechende Information zum aktuellen Bildschirm. L 1

"UPDATE": Zur Durchfihrung des Update.

"ENDE": Zum Abbrechen der Funktion.
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5. Landereinstellung

Das NSM LASER SHOOTING kann fir verschiedene Lander mit unterschiedlichen Minz— und Banknoten-

akzeptoren betrieben werden. Um die jeweilige Einstellung zu machen, wihlen Sie den Servicemenupunkt

"Landereinstellung” aus. Dies ist in der Regel nur bei der ersten Inbetriebnahme des Gerétes oder nach An-
derungen in der Minz— oder Banknotenanlage erforderlich.

ACHTUNG:

UnsachgemaBe oder nicht autorisierte Benutzung dieses Servicemenupunktes kann |
zu falschen Einstellungen und damit zu erheblichen Fehlkassierungen flhren.

Die Taste "HILFE” gibt Ihnen erlduternde Informationen.

LANDEREINSTELLUNG

Abbildung 14:"Darstellung: Landereinstellung”

In diesem Menl wahlen Sie die entsprechende Landereinstellung aus. Nach Bestatigung der Auswahl durch

Dricken der Taste "OK” werden die dem Land zugeordneten Parametertabellen geladen.

Tastenfunktionen:

"HILFE™:

Nach Driicken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.

"VOR™ Zur nachsten Landerkonfiguration weiterschalten.

"ZURUCK™: Zur vorherigen Landerkonfiguration zurtickschalten.

"OK™: Zur Bestétigung der neuen Einstellung.

"ENDE": Zum Abbrechen der Funktion.
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6. HighScore Tabellen zuriicksetzen

Die HighScore Tabellen fir die verschiedenen Disziplinen und Spiele kénnen sowohl automatisch als auch
manuell zurickgesetzt werden. Das automatisch Zurlicksetzen erfolgt dabei immer zum ersten eines Mo-
nats (1.Januar, 1.Februar, ...).

Mit diesem Menlpunkt haben Sle die Moglichkeit im NSM LASER SHOOTING die verschiedenen Optionen
zum Zurlcksetzen der HighScore Tabellen einzustellen.

Die Taste "HILFE” gibt Ihnen erlduternde Informationen.

HIGHSCORE ZURUCKSETZEN

Abbildung 15:"Darstellung: Zuriicksetzen der Highscore—Tabelle”

Zuerst miissen Sie entscheiden, ob NSM LASER SHOOTING die HighScore Tabellen monatlich, automa-
tisch zurticksetzen soll. Driicken Sie:

"HILFE” Nach Driicken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.
"NEIN" Nicht monatlich, automatisch zurticksetzen.

"JA” Monatlich, automatisch zuriicksetzen.

"ENDE” Servicemenupunkt ohne Anderungen verlassen.

Als nachstes wahlen Sie aus ob alle oder nur bestimmte HighScore Tabellen geléscht werden sollen. Drik-
ken Sie:

"HILFE” Nach Dricken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.
"NEIN" Weiterschalten auf Einzeltabellen zuriicksetzen.

"JA” Zuricksetzen aller HighScore Tabellen und beenden des Servicementiipunktes.

"ENDE”" Servicemenupunkt ohne Zuricksetzen von irgendeiner HighScore Tabelle verlassen.

Haben Sie "NEIN" gedriickt, dann kénnen Sie jede HighScore Tabelle einzeln aufrufen und gegebenentalls
zurucksetzen. Driicken Sie:

"HILFE” Nach Driicken der Taste erscheint eine entsprechende Information zum aktuellen Bildschirm.

"WEITER” Zur néchsten HighScore Tabelle weiterschalten.

"JA” Zuricksetzen der ausgewéhiten HighScore Tabelle. Der Spielname wird mit "#" gekenn—
zeichnet.

"ENDE” Servicemenupunkt verlassen.

Nachdem alle Einstellungen gemacht wurden, kehren Sie zuriick ins Hauptmenii und dann verlassen Sie
das Serviceprogramm durch SchlieBen der Gehausetiir. Der Gehauseschalter wird dabei automatisch wie-
der geschlossen.
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5. Wartung

Hinweise zur Reinigung und Pflege des Gerates sowie zur Fehlerbehebung finden sie im
Il.Abschnitt der Technischen Dokumentation, dem "Service—Handbuch”.

5.1. Allgemeines

Das NSM LASER SHOOTING ist mit einer sehr umfangreichen Testsoftware flir den Servicetechniker aus-
gerustet.

Nach Offnen der oberen Geh&usetiir wird der Gehduseschalter unten rechts herausgezogen. Dadurch ge-
langen Sie in die Betriebsart "Servicebetrieb”. 3

Auf dem Monitor des Geréates wird das Hauptmeni "LASER SHOOTING SERVICE MENU” dargestelit. Hier
wahlen Sie das Untermeni "TEST & KALIBRIERUNG” aus.

Das dadurch gestartete Testprogramm beinhaltet die folgenden Testroutinen:

Test 1: Tasten & Lampen

Test 2: LED-Anzeigen

Test 3: Banknotenpriifer

Test 4: Minzprifer

Test 5: Akustikplatine

Test 6: Monitor & Grafik (zum Testen und Einstellen des Monitors)

Test 7: SchuBerfassung (zum Kalibrieren des SchuB—-Erfassungs—Systems)

Das Meni "LASER SHOOTING TEST” erscheint auf dem Monitor:

LASER SHOOTING TEST

Tasten & Lampen
LED-Anzeige
Banknotenpriifer
Minzprifer
Akustikplatine
Monitor & Grafik
SchuBerfassung |

Abbildung 16: "Meni LASER SHOOTING TEST”

Die Bedienung und erforderliche Eingaben erfolgen Gber die Bedientasten in der Tastenkonsole des Gerates.

Immer wenn es wichtig erscheint dem Benutzer des Testprogramms eine Hilfestellung zu geben, erscheint
auf dem Monitor die HILFE-Taste. Durch Driicken dieser Taste erhalten Sie die, fiir diesen Menlpunkt, er-
forderliche Hilfsinformation.
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5.2. Test 1: Tasten und Lampen

1) Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".

2) Starten mittels Taste "START".

TASTEN & LAMPEN TEST

Driicken Sie die Tasten, bis alle beleuchtet sind.

Abbildung 17: "Tasten & Lampen Test"

Nun startet das Testprogramm und fiihrt folgende Tests durch:

1) Zuerst werden die Lampen getestet. Bitte Gberprifen Sie ob die Lampen in der auf dem
Monitor angezeigten Art leuchten.

2) Dricken Sie eine Taste um die entsprechende Lampenfunktion zu bestatigen.
Der Test wird erst beendet, wenn alle Lampen getestet sind.

3) Nun werden Sie gefragt ob der Test erfolgreich verlaufen ist.
Sie antworten durch Driicken der Tasten

"JA”  Wenn der Test erfoigreich war,
"NEIN" wenn der Test zeigte, daB eine oder mehrere Lampen fehlerhaft reagierten,
"ENDE"wenn Sie den Test beenden oder abbrechen wollen.

Wenn eine Lampe nicht leuchtete, kann folgende Ursache vorliegen:

1) Das AnschluBkabel der Lampe ist locker oder nicht angeschlossen, oder
2) die Lampe ist defekt.

NSM LASER SHOOTING
29.3.1993/ TEU

29



5.3. Test 2: LED—-Anzeige

1)

2)

Auswdhien des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".

Starten mittels Taste "START".

i

__LED ANZEIGE T

1{ 5dHBEH HHH BHHEHEE b2
| 3¢ HHHHHE 85H BHHEEE »4

Testen der LED—-Anzeige.Bitte warten.

Abbildung 18: "LED—-Anzeige Test”

Nun startet das Testprogramm und fahrt folgende Tests durch:

1)

Zuerst testet das Programm alle LED-Anzeigen auf korrekten AnschiuB.

Wird dabei kein Fehler festgestelit:

1)

Fordert das Programm Sie auf, den Test durchzufiihren, und dabei zu prifen, daB die LED-Anzei-
gen in der Weise aufleuchten, wie auf dem Monitor dargestelit.

2) Driicken Sie:
"JA”  wenn Sie im Test fortfahren wollen, bzw.
"ENDE"wenn Sie den Test beenden und zum Hauptmenu zuriickkehren wollen.
3) Mit "JA” sehen Sie sowohl die Monitorvorgabe als auch die 'echte’ LED—Anzeige aufleuch—
ten. Das Testprogramm wartet 5 Sekunden, dann startet es den Test.
4) Es werden verschiedene Zeichen auf dem Monitor und den LED-Anzeigen dargestelit.
Vergleichen Sie bitte die Anzeigen miteinander.
5) Dricken Sie die entsprechenden Tasten:
"JA”  wenn alle Anzeigen stimmten,
"NEIN" wenn eine oder mehrere Anzeigen nicht leuchteten.
In diesem Fall tauschen Sie die defekten Bauteile aus. AnschlieBend mis—
sen Sie den Test erneut durchfihren.
"ENDE”"zum Abbrechen des Tests und Zurlickkehren zum Hauptmena.
6) AbschlieBend priifen Sie bitte ob alle Anzeigen, entsprechend der Monitordarstellung, aus—
geschaltet wurden.
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7) Driicken Sie die entsprechenden Tasten:

"JA”  wenn alle Anzeigen ausgeschaltet sind,

"NEIN" wenn eine oder mehrere Anzeigen noch leuchten.
In diesem Fall tauschen Sie die defekten Bauteile aus. AnschlieBend miis—
sen Sie den Test erneut durchfihren.

"ENDE”Zum Beenden des Tests und Zurtickkehren zum Hauptmeni.

Tritt ein Fehler auf, so wird die entsprechende Fehlermeldung in roter Schrift aut dem Monitor dargestelit.
Die Fehlermeldung ist 5 Sekunden lang sichtbar:

Bei "Display ist nicht angeschlossen”, schlieBen Sie bitte daB entsprechende AnschluBkabel an.
Fihren Sie den Test erneut durch.

Bei "Display hat Fehlerstatus”, schalten Sie das Gerét aus. Purfen Sie ob die Anzeigeeinheit
korrekt angeschlossen und verdrahtet ist. Gegebenenfalls ersetzen Sie die Anzeigeeinheit.
Fihren Sie den Test erneut durch.

Bei "Display ist nicht betriebsbereif’, schalten Sie das Gerét aus. Prifen Sie ob die Anzeige—
einheit korrekt angeschlossen und verdrahtet ist. Gegebenentalls ersetzen Sie die Anzeigeeinheit.
Fihren Sie den Test erneut durch.
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5.4. Test 3: Banknotenpriifer

1) Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".
2) Starten mittels Taste "START".

BANKNOTENPRUFER TEST
Teste Banknotenannahme

20

Abbildung 19: "Banknotenprifer Test”

Nun startet das Testprogramm und fiihrt folgende Tests durch:

1) Zuerst testet das Programm ob der Banknotenpriifer angeschlossen ist.

2) Danach wird das INHIBIT-Signal ein— und ausgeschaltet. Dieses Signal sperrt die Annahme von
Banknoten. Zu erkennen ist dieser Zustand an der Chutenbeleuchtung. Die Chutenbeleuchtung
erlischt zur gleichen Zeit, wie die Darstellung des Banknotenpriifers auf dem Monitor rot durchge—
gestrichen wird.

3) Waéhrend der INHIBIT-Test durchgefiihrt wird, muB jede eingefiihrte Banknote abgelehnt und wieder
heraustransportiert werden.

Versuchen Sie verschiedene Banknotenwerte in die Geldscheinchute einzufiihren.

Um den Test zu beenden, driicken Sie eine beliebige Taste, auBer der "HILFE” —Taste.

4) Driicken Sie:

"JA”  wenn der Banknotenprufer richtig reagiert hat,

"NEIN" wenn der Banknotenpriifer falsch reagierte, wenn z.B. die Chutenbeleuchtung nicht
ausging, oder der Banknotenprifer Geldscheine angenommen hat.
In diesem Fall priifen Sie bitte ob der Banknotenpriifer richtig angeschlossen bzw.
verdrahtet ist. Wenn erforderlich, dann tauschen Sie den Banknotenpriifer aus.

"ENDE"zum Abbrechen des Tests und Zurlickkehren zum Hauptmen.

5) Als nachstes wird getestet, ob der Banknotenprufer die eingegebenen Banknoten richtig annimmt.
Wahrend dieses Test muB die Chutenbeleuchtung eingeschaltet sein. Der erkannte Wert einer ein—
gefihrten Banknote wird fir einige Sekunden, blinkend auf dem Monitor angezeigt.

Um den Test zu beenden, driicken Sie eine beliebige Taste, auBer der "HILFE” —Taste.
6) Drucken Sie:
"JA”  wenn der Banknotenprifer die Banknoten richtig angenommen hat,
"NEIN" wenn der Banknotenprufer falsch reagierte, also zul4ssige Banknoten nicht angenommen
wurden, oder der Banknotenprufer Geldscheinwerte falsch ermittelt hat.
In diesem Fall priifen Sie bitte ob der Banknotenprufer richtig angeschlossen bzw.
verdrahtet ist. Wenn erforderlich, dann tauschen Sie den Banknotenprifer aus.
"ENDE"zum Abbrechen des Tests und Zuriickkehren zum Hauptmen.
7) Denken Sie daran, Ihr Testgeld aus der Kasse zu nehmen, wenn Sie den Test beendet haben.

Sollte trotz griindlicher Uberpriifung und korrekter Verdrahtung eine Fehlermeldung produziert werden, dann
tauschen Sie den Banknotenprifer aus. AnschlieBend fiihren Sie den Test erneut durch.
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5.5. Test 4: Minzpriifer

1) Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".
2) Starten mittels Taste "START".

0,50

Hat der Miinzpriifer die Miinze akzeptiert?

e —

Abbildung 20: "Munzprifer Test”

Nun startet das Testprogramm:

1) Werfen Sie eine Minze in den Einwurfschilitz.
Der festgestelite Minzwert wird blinkend auf dem Monitor angezeigt.
Um den Test zu beenden, Dricken Sie eine beliebige Taste.

2) Das Prufprogramm fragt Sie ob der Mlinzwert richtig erkannt wurde. Driicken Sie:
"JA”  wenn der Munzprufer alle Minzwerte korrekt angezeigt hat,

"NEIN" wenn der Minzprifer zulissige Minzen
nicht angenommen, also in die Miinzrickgabe geworfen hat, oder
das Testprogramm nicht die richtigen Minzwerte angezeigt hat.

In diesen Fallen priifen Sie ob die Miinzanlage richtig eingebaut und angeschlossen
ist. Eventuell muB die Minzanlage ausgetauscht werden.

"ENDE”zum Abbrechen des Tests und Zurtickkehren zum Hauptmend.

3) Denken Sie daran, Ihr Testgeld wieder aus der Kasse zu nehmen, wenn Sie den Test
beendet haben.
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5.6. Test 5: Akustikplatine

Die eingebaute Akustikplatine hat zwei unabh&ngige Tonkanéle. An jeden Kanal sind beide Lautsprecher
angeschlossen. Auf der Platine sind verschiedene Toneffekte gespeichent.

1)

2)

Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".

Starten mittels Taste "START".

SAdi

Haben Sie die Melodie aus beiden Lautsprechern gehért ?

Abbildung 21: "Akustikplatine Test”

Nun startet das Testprogramm und fihrt folgende Tests durch:

1)

Zuerst testet das Programm ob die Akustikplatine angeschlossen ist.

Wurde wahrend dieses internen Tests kein Fehler festgestellt, dann wird der Akustiktest fortgesetzt.

1)

2)

3)

Im nachsten Schritt wird eine, fir Kanal 0 gespeicherte, Tonfolge ausgegeben. Sie muB auf
beiden Lautsprechern zu héren sein.

Dricken Sie:
"JA” um den Test zu starten.
"ENDE” um den Test auszusetzen und zum Hauptmeni zurtickzukehren.

Nachdem die Tonfolge abgespielt wurde, werden Sie gefragt, ob Sie etwas gehért haben.
Die Tonfolge muB auf beiden Lautsprechern zu héren gewesen sein.

Driicken Sie:
"ERNEUT” um die Melodie/das Ger&usch zu wiederholen
"JA” wenn Sie die Tonfolge gehért haben,
"NEIN" wenn Sie die Tonfolge nicht gehért haben.
"ENDE” zum Abbrechen des Tests und Zurtickkehren zum Hauptmend.

Als néachstes wird der Test fiir die Tonfolge von Kanal 1 in der zuvor beschriebenen Weise
durchgefihrt.

Tritt bei den Tests ein Fehler auf, so wird die entsprechende Fehlermeldung in roter Schrift auf dem Monitor
dargestelit. Die Fehlermeldung ist 5 Sekunden lang sichtbar:

Bei "FEHLER: Akustikplatine Ist belegt Kanal x”, iberpriifen Sie bitte ob die Akustikplatine
korrekt eingebaut und verdrahtet ist. Gegebenenfalls tauschen Sie die Platine aus.
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5.7. Test 6: Monitor & Grafik
Dieser Test beinhaltet neben dem Test der Videoplatine auch die Uberpriifung der Monitorjustage.

1) Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB”.

2) Starten mittels Taste "START".

AMONITOR & GRAFTIN TEST

Grafik—Modi Test und Monitorjustage?

Abbildung 22: "Monitor & Grafik Test”

Nun startet das Testprogramm und fiihrt folgende Tests durch:
1) Zuerst testet das Programm ob die richtige Grafik—Platine eingebaut ist.
2) AnschlieBend wird der Grafik—Speicherbereich (1MB RAM) getestet.

Wurde wahrend dieses internen Tests kein Fehler festgestellt, dann wird die Testreihe fortgesetzt.

Test und Abgleich des Monitors

1) In diesem Test haben Sie die Mdglichkeit die Einstellung des Monitor bei verschiedenen
Bildschirmauflésungen zu tberprifen. Ferner kann der Monitor an Hand dieser Darstel—
lungen eingestellt werden. Driicken Sie

"JA”  Zeigt das Testbild auf dem Monitor.

Dieses Bild dient weiterhin auch zum Abgleich des Monitors.
"NEIN" springt weiter zum Test der speziellen Darstellungseftekte.
"ENDE”zum Abbrechen des Tests und Zurtickkehren zum Hauptmend.

2) Bei "JA” werden die verschiedenen Bildschirmaufiésungen einzeln durchgetestet:
Diese sind 320x200, 640x480, 600x800, 1024x768 interlaced und 1024x768 non interlaced.
3) Um die Darstellung eines Testbildes zu beenden, driicken Sie bitte eine Taste.
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4) Im folgenden Menlpunkt werden Sie gefragt, ob die Darstellung auf dem Monitor in Ordnung
war. Driicken Sie:

"JA”  wenn die Darstellung in Ordnung war.

"NEIN” wenn die Darstellung nicht in Ordnung war.

"ENDE"wenn Sie den Test beenden méchten. Das Programm verzweigt zurlick zum
Hauptmend.
Beachten Sie, dafB die Auflésung 1024x768 interlaced nicht bei jedem Monitor
korrekt arbeiten kann. Das ist also nicht unbedingt ein Fehler.

Darstellung eines intakten, korrekt eingesteliten Monitors:

Grundfarben

Farbrotation

Symmetriegitter

Graustufenkeil

Abbildung 23: "Testbild”

Test spezieller Darstellungseffekte

1) In diesem Test werden verschiedene spezielle Darstellungseffekte aufgerufen. Damit kann
die Funktionsweise der Grafikplatine beurteilt werden.

Folgende Tests werden durchgefiihnt:

COLOR Anhand des zuvor dargesteliten Testbildes kann die Farbeinstellung und die
Helligkeit gepruft werden. Die Farben duchlaufen das darstellbare Spektrum,
ohne sich zu andern. Der Graustufenkeil rotiert und das Konvergenz—und
Symmetriegitter wird jede Sekunde invertiert.

SPLIT Es wird zweimal das Testbild gezeigt. Das erste bewegt sich nach rechts und
wieder zuriick. Das zweite Bild schiebt sich von unten her tGber das erste
und geht ebenfalls wieder zurick.

2) Um die gewdhlte Funktion zu beenden, driicken Sie bitte eine Taste.
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Tritt bei den Tests ein Fehler auf, so wird die entsprechende Fehlermeldung in roter Schrift auf dem Monitor
dargestellt. Die Fehlermeldung ist 5 Sekunden lang sichtbar:

Bei ”Keline Grafikplatine gefunden...”, Uberprifen Sie ob die Grafik—Platine sowohl hard—
waremasig, als auch softwaremaBig richtig installiert ist.

Bei "TSENG ET4000 nicht gefunden...”, Gberprifen Sie ob die richtige Grafik—Platine installiert
ist.

Bei " VR-Interrupt konnte nicht aktiviert werden...” uberprufen Sie ob die Grafik—Platine richtig
konfiguriert ist (Jumper fur vertikal retrace interrupt).

Bei ”Speichertest Grafikplatine fehlerhaft...”, Uberprifen Sie die RAM-Bausteine auf der Grafik—
Platine. Tauschen Sie ggfs. die Platine.

Konnten Sie obige Testdarstellungen nicht auf dem Monitor darstellen oder den Monitor nicht richtig justie-
ren, dann Uberprifen Sie bitte die Einstellung der Grafikplatine. Stimmt die Frequenz? Stimmt die Monitora-
dresse (0 = auto)?

Ggfs. muB die Platine ausgetauscht werden.
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5.8. Kalibrierung des SchuB—Erfassungs—-Systems

Mit diesem Test kann das SchuB—Erfassungs—System (SES) nachjustiert werden, um kleine Abweichungen,
die nach eventuellen Reparaturen oder Wartungsarbeiten entstehen kdnnen, auszugleichen.

1) Auswahlen des Tests mittels Tasten "AUF” oder "AB".
2) Starten mittels Taste "START".

Nun startet das Testprogramm und fihrt einen Selbsttest des SES durch.

Wurde wahrend dieses internen Tests kein Fehler festgestellt, dann wird die Testreihe fortgesetzt. Es er-
scheint ein Fadenkreuz—Symbol mit einem kleinen Menu zum Nachjustieren des SES auf dem Monitor.

SCHUSSERFASSUNG

Kalibrierung I6schen, justieren oder testen?

Abbildung 24: "SchuB—Erfassungs—System Kalibrierung”

Durch Driicken der entsprechenden Taste werden die folgenden Funktionen ausgeldst:

Driicken Sie:
"HILFE” wenn Sie Informationen zu diesem Test benétigen.
"LOSCHE” Um die bisherige Kalibrierung zu I6schen.
"RICHTE" Um das SchuBertassungs—System neu zu kalibrieren.
"TEST” Um die eingerichtete Kalibrierung zu testen.
"ENDE” Um den Test abzubrechen und zum Hauptmeni zurickzukehren.

Das Programm weist Sie zu jedem Punkt entsprechend an.

1. "LOSCHE"

Durch Driicken der zugeordneten Taste in der Bedienkonsole wird die aktuelle Kalibrierung gel6éscht. Die
Software greift zurtick auf die werksseitig programmierte Grundeinstellung. Damit kénnen Sie im Punkt
"TEST" die aktuelle Abweichung des SES feststellen. Sollte die Abweichung sich als zu groB erweisen,
Werte > 3cm, dann sollten Sie lhre Serviceniederlassung informieren.
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2. "RICHTE”

Nachdem Sie diese Taste gedrickt haben, werden Sie aufgefordert, mit dem Laser—Gewehr 10 SchuB auf
die Mitte des dargesteliten Fadenkreuzes abzugeben. Die SchuBentfernung ist 4m. Suchen Sie sich einen
stabilen Auflagepunkt, und schieBen Sie ruhig und genau. Zielen Sie "gestrichenes Korn” (siehe kleine Dar-
stellung von Kimme und Korn oben links neben dem Fadenkreuz auf dem Monitor) und achten Sie darauf,
daB wahrend der Kalibrierung keine plétzlichen FremdiichteinfliiBe auftreten. Wahrend der Nachjustage er-
scheint rechts oben die Anzahl der noch abzugebenden Schiisse. Nach dem letzten SchuB wird griin die
"ausgeglichene Abweichung” angezeigt.

Machen Sie einen "TEST" um das Ergebnis zu prifen.

3. "TEST”

Nachdem das SchuB—-Erfassungs—System die zuvor gemachten 10 Treffer ausgewertet hat, kénnen Sie nun
testen, ob die Kalibrierung erfoigreich war. Nach Driicken der Taste "TEST" erscheint folgendes Bild auf dem
Monitor:

O 00 O 00 00000 0:00 0,0

0C00000000000O0O0O0
0O 00Q®0O0C0O0O0%00O000
000000000 od o 00 0.0
© 0000 OO%QQQ;Q ® 00
00006 &0 30 0.0 ® 0 0 ©
O 0 00 0O S%QOQ o{eoao 00
000 O 8’C§O 0.0 QO 00000
©C0000000HPOL0D®OOOO0
O000000000O0000O0O0
OO0 00000000000 O0O0O0
O000O0000000O0O0O0O0O0

Abbildung 25: "Schu3—Erfassungs—System Test”

Die symmetrisch angeordneten groBen Kreise sind das Zielmuster. Zielen Sie genau, und schieBen Sie mit
dem Laser—Gewehr in die Mitte der groBen Kreise. Der kleine ausgefiilite Kreis zeigt den erfaBten Treffer.
Vorangegangene Treffer werden als nicht ausgefulite kleine Kreise gezeigt.

Dieser Test wird erst durch Dricken einer beliebigen Taste beendet.

Gegebenentfalls wiederholen Sie die Kalibrierung oder beenden Sie den Test.

LASER SHOOTING SERVICE MENU beenden

Nachdem alle Prifungen und Einstellungen gemacht sind, kehren Sie zuriick in das Hauptmenu.
SchlieBen Sie die Gerétetur. Der Geh&duseschalter wird dabei automatisch geschlossen, und das
NSM LASER SHOOTING schaltet automatisch zuriick in die Betriebsart "SPIELBETRIEB".
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Aktiengeselischaft
NSM Aktiengesellschaft, SaarlandstraBe 240, 6530 Bingen am Rhein



Dieses, in Zusammenarbeit mit DIANA entwickelte, Laser—-Gewehr ist speziell konzipiert zum Einsatz am
SportschieBstand NSM LASER SHOOTING.

Das Laser-Gewehr LSG 200 ist unter Zugrundelegung der folgenden Richtlinien entwickelt worden:

LASERCLASS 1 UNGEFAHRLICH

Das NSM Laser—Gewehr LSG 200 ist absolut ungeféi:rlich. Der eingebaute Infrarot-Laser ist klassifiziert
als Klasse 1 Laser Bautell, so wie in IEC 825 und DIN/VDE 0837 spezifiziert. Das bedeutet, daB es unter
keinen Umstdnden méglich ist, irgendeine Verletzung durch Laserstrahlen hervorzurufen, auch mcht beim
direkten, mehrfachen SchieBen in das menschliche Auge.

Das NSM Laser—Gewehr LSG 200 ist keine SchuBwaffe.

Auszug aus Gutachten’) Gber die Ungefahrlichkelt des NSM LASER SHOOTING:

Das von der Firma NSM dem SchuBwaffensachverstindigen des Landeskriminalamtes Mainz vorge-
fithrte Sport- und Spielgerit mit der Bezeichnung Laser—Shooting unterliegt nicht den Bestimmun-
gen des WaffG, da:

— das zur SchuBsimulation benutzte "Gewehr” keine SchuBwaffe im Sinne des WaffG ist,
— auf der Zielflache (Monitor) kein fiir das menschliche Auge sichtbarer Leuchtpunkt erzeugt

wird, der ein Anstrahlen oder Anleuchten des Zielraumes erméglicht und von daher der Er-
fassung des Zieles dienen konnte.

*) Das gesamte Gutachten kann, falls erforderlich, bei uns eingesehen werden.

NSM und DIANA bestétigen dartiberhinaus, daB das Laser—-Gewehr LSG 200 so konstruiert ist, daB eln

Umbau oder eine Umwandiung In eine echte SchuBwaffe nicht méglich sind.

Damit Sie lange erfolgreich und zufrieden mit diesem Sportgerat arbeiten, beachten Sie bitte die Angaben
und Hinweise in diesem Benutzer—-Handbuch.

Ausgabe 01/93

ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTS VORBEHALTEN, JEDOCH KEINE
NACHRUSTPFLICHT!

Copyright by:
NSM Aktiengesellschaft * D-6530 BINGEN am RHEIN * DEUTSCHLAND

Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet!
Hergestelit in Deutschland
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2. Sicherheitstechnische Hinweise

2.1. Auspacken

Im Versandkarton des Gewehrs sind alle flr den Betrieb und die Montage erforderlichen Komponenten ent-
halten. Im Einzelnen handelt es sich dabei um folgende Komponenten:

1 Laser Gewehr LSG 200

1 Benutzer—Handbuch

1 Gewenirhatterung (bestehend aus den Teilstlicken oben und unten)
1 Satz (5 Stuck) Mignon—Akkus

1 Beutel mit Montagezubehér

2.2. Montage der Gewehrhalterung

An den beiden Geh&useseiten des NSM LASER SHOOTING Gerétes sind bereits die erforderlichen Boh-
rungen vorhanden um die Gewehrhalterungen fir maximal 4 Gewehre (2 rechts und 2 links) zu montieren.
Die Bohrungen sind mit Blindstopfen verdeckt.

Entfernen Sie die entsprechenden Blindstopfen. Montieren Sie die beiden Teilsticke der Gewehrhalterung
mit den mitgelieferten Schrauben an der Seitenwand des Gerates. Fir weitere Informationen siehe unten-
stehende Abbildung.

Befestigung fur
1 Gewehrhalterung

Abbildung 1: "Befestigung der Gewehrhalterung”
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2.3. Diebstahlsicherung

In besonderen Féllen kann es erforderlich werden, daB Laser—Gewehr LSG 200 zum Schutz vor Diebstahl

"an die Kette” zu legen.

Zu diesem Zweck liegt dem Laser—Gewehr ein Sicherungsbolzen mit eingeschweiBtem Kettenring und ein
Splint zur Verankerung des Sicherungsbolzens.

Zur Montage des Sicherungsbolzens

(] entfernen Sie den Blindstopfen aud dem Gewehrschatt,
] stecken den Sicherungsbolzen in die freigewordene Bohrung und
° sichern diesen durch Einstecken des Spilints in die entsprechende Bohrung (s. Abbildung).

Abbildung 2:"Montage der Diebstahlsicherung”
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3. Funktionsbeschreibung

Das NSM Laser—Gewehr LSG 200 ist ein wesentliches Zubehér zum SportschieBstand NSM LASER
SHOOTING.

HINWEIS: Das LSG 200 sendet einen unsichtbaren, infraroten Impuls-Laserstrahl aus.
. Es handelt sich um einen echten, jedoch absolut ungefahrlichen Laserstrahl,-der den
Iinternationalen Bestimmungen "LASERCLASS 1” far die Sicherhelt von laserstrahi—
aussendenden Geraten entspricht !

Zum Schutz des sogenannten Laserpen (das den Laserstrahl aussendende Bauteil) ist vorne im Lauf eine
spezielle Glasscheibe eingebaut. Diese verhindert das Eindringen von Schmutz, Flissigkeiten und Gegen-
stande, welche die Funktion des Laserpen beeintrachtigen konnten.

Das NSM Laser-Gewehr LSG 200 ist absolut ungefahrlich. Der eingebaute Infrarot—Laser ist klassifiziert
als Klasse 1 Laser Bautell, so wie in IEC 825 und DIN/VDE 0837 spezifiziert. Das bedeutet, daB es unter
keinen Umstdnden méglich ist, irgendeine Verletzung durch Laserstrahlen hervorzurufen, auch nicht beim
direkten, mehrtachen SchieBen in das menschliche Auge.

DAS LASER-GEWEHR LSG 200 ENTHALT EINEN
ECHTEN JEDOCH ABSOLUT UNGEFAHRLICHEN

INFRA-ROT LASER.
LASERCLASS 1 ES ENTSPRICHT DEN BESTIMMUNGEN VON "IEC 825",

"DIN/VDE 0837” UND ANDEREN INTERNATIONALEN
BESTIMMUNGEN.

Im Gegensatz zu anderen, auf dem Markt erhaltlichen Produkten, ist dieses Sportgerat so konzipiert, daB es
ohne jegliches Verbindungskabel zum SportschieBstand auskommt.

Dies wurde erreicht, durch Integration einer eigenstandigen Stromversorgung mittels Akkus.

5 wiederaufladbare Mignon—Akkus sorgen dariberhinaus auch fur einen Beitrag zum Umweltschutz, weil sie
wiederaufgeladen werden kénnen.

Durch eine, auf der Unterseite des Gewehrschaftes aufgebrachte Gewehrnummer ist eine einfache Zuord-
nung zwischen Gewehr und Schutze (1 — 4) gegeben.

Seriennummer des
Laser—Gewehrs

Gewehrnummer

Abbildung 3:"NSM Laser-Gewehr LSG 200"
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4. Bedienung des Laser-Gewehr LSG 200

Die Handhabung des Laser—-Gewehrs ist aus der folgenden Abbildung ersichtlich.

Abbildung 4:"Handhabung des Laser-Gewehrs”

Die Entfernung des Schitzen zum SchieBstand betragt 4m.

Beim SchieBen wird ein kurzer Laserlicht—Impuls ausgesendet, der das Ziel auf dem Monitor trifft. Nach er-
folgter Trefferauswertung wird, dem Treffer entsprechend, ein Punkt auf dem Monitor dargestellt, bzw. die
entsprechende Punktzahl gegeben.
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5. Wartung des Laser—Gewehr LSG 200

5.1. Reinigung und Pflege des Laser—-Gewehrs

Sind die SchuBergebnisse nicht mehr zufriedenstellend, dann kann es sein, daB die Gewehrmindung durch
Fremdkérper verunreinigt ist, oder daB das Schutzglas in der Gewehrmindung verschmutzt ist.

Dieses Glas kann mit einem Brillenreinigungstuch gereinigt werden.

Zum Austauschen der Glasscheibe sind die vordere Mindungsschutz—Hiilse sowie das Korn vom Lauf zu
entfernen (Innensechskantschlissel SW2,5). Nun kann die Glasscheibe ausgetauscht werden. Danach das
Gewehr in umgekehrter Reihenfolge wieder zusammenbauen.

Da es sich bei der Glasscheibe um eine speziell vergiitete Scheibe handelt, muB sie gegen ein Original-Er-
satzteil ausgetauscht werden. Andemfalls sind Beeintrachtigungen der Treffsicherheit des Laser—Gewehrs
nicht auszuschlieBen.

Der Schaft des Laser—Gewehrs wird in regelméBigen Abstanden mit M6belpolitur gereinigt.
Der Lauf des Laser—Gewehrs besteht aus briiniertem Gewehrstahl und solite mit saurefreiem Waffenél (z.B.
Palistiol) gereinigt werden.

5.2. Austauschen/Laden der Akkus

Die Ladungskapazitat der fiinf Mignon—Akkus reicht fiir ca._6 Monate Spielbetrieb ohne Nachladen. -

Zum Entnehmen der Akkus 6ffnen Sie den VerschluB des Akkusfaches mit dem beiliegendzn Innensechs-
kantschlissel (SW4). Drehen Sie den VerschluBbiigel um eine Vierteldrehung gegen den Uhrzeigersinn und
nehmen Sie den Innensechskantschliissel mitsamt der VerschluBkappe heraus. Nun kénnen Sie die funf
Akkus "herausschiitten”.

Achten Sie beim Wiederbefillen auf die richtige Polung der Akkus. Ein eingestanztes Akku—Symbol zeigt die
richtige Polaritat an. Die Akkus werden Pluspol voran in das Akkufach gesteckt. Schliessen Sie das Akku-
fach wieder.

Abbildung 5:"Akkusatz fir das Laser—Gewehr”
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5.3. Andern der Gewehrnummer

Die Gewehre sind mit einer entsprechenden Kenn—Nummer ausgestattet.
Um nun eine Kenn—Nummer auszutauschen, missen zuerst drei Kreuzschlitzschrauben entfernt werden
(siehe Abbildung).

Nun kann der Gewehrlauf mitsamt dem Abzugshahn aus dem Holzschaft genommen werden.

1 Schraube je Seite

\

Position der Kenn—Nummer
1 Schraube

Abbildung 6:"Zerlegen des Laser—Gewehrs”

Mit einem geeigneten Gegenstand kann anschlieBend die alte Kenn—Nummern—Plakette von innen aus dem
Holzschaft gedrickt werden. Im Beipack des Laser—Gewehrs ist ein Satz Kenn—Nummern (1 — 4) enthalten.
Die entsprechende Gewehrnummer wird nun in den Holzschaft eingeklebt.

AnschlieBend bauen Sie das Laser—-Gewehr in umgekehrter Reihenfolge wieder zusammen.

LSG 200 9

04/93




Anhang

Fehlerbeschreibungsblatt

Sollte trotz geladener Akkus mit dem Laser—Gewehr keine zufriedenstellende Funktion erreicht werden,
dann muB es zur Uberprifung eingeschickt werden. Um in diesem Fall eine schnelle Bearbeitung gewahrlei-
sten zu kénnen, ist es erforderlich, daB Sie dem defekten Gewehr das unten abgebildete Fehierbeschrei-
bungsbilatt beifligen.

HINWEIS:
Ohne beigefigtes Fehlerbeschreibungsblatt ist eine Reparatur nur schwer méglich und langwierig.
Dieses Blatt bitte bei Bedarf kopieren.

Laser—Gewehr Serienummer:

Kenn—Nummer des Gewehrs:

Der Fehler tritt [Jstandig, (Jmanchmal, [_Jnach l&ngerem Betrieb auf (bitte zutreffendes ankreuzen).

Fehlerbeschreibung:

Abbildung 7: "Fehlerbeschreibungsblatt”

10 LSG 200

04/93




Bestelldaten

Weitere Laser—Gewehre kdnnen mit folgender Bestelinummer angefordert werden:

LSG 200
Laser—Gewehr fur SportschieBstand NSM LASER SHOOTING

NOTIZEN

Sach-Nr.:216 079
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04/93

1




12

LSG 200

04/93




Service—Handbuch

fir den
Sportautomaten

NSM
LASER SHOOTING

NSM

Aktiengesellschaft
NSM Aktiengesellschaft, SaarlandstraBe 240, 6530 Bingen am Rhein




In diesem Service—Handbuch sind alle fiir den Servicetechniker erforderlichen Informationen enthalten, die
fir die Instandsetzung erforderlich sind. Es beschreibt den Aufbau und die Funktion der einzelinen Kompo-
nenten des NSM LASER SHOOTING.

Ausgabe 02/92

ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTS VORBEHALTEN, JEDOCH KEINE
NACHRUSTPFLICHT!

Copyright by:
NSM Aktiengesellschaft * D-6530 BINGEN am RHEIN * DEUTSCHLAND

Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet!

Hergestellt in Deutschland
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Bescheinigun Hersteller

Hiermit wird bescheinigt, daB der Sportautomat

”NSM LASER SHOOTING”

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der DBP-Amtsblattverfiigung—
Nr.: 1046/1984 funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes
angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdumt.

DAS LASER GEWEHR LSG200, DAS ZU DIESEM SPORTAUTO-

MATEN GEHORT, IST MIT EINEM ECHTEN, ALLERDINGS AB-

SOLUT UNGEFAHRLICHEN INFRA-ROT LASER AUSGERUS-
LASERCLASS 1 TET!

DAS LASER GEWEHR ENTSPRICHT DEN SICHERHEITSBE-

STIMMUNGEN NACH DIN/VDE 0837 UND IEC 825 UND ANDE-

REN INTERNATIONALEN STANDARDS!

WARNUNG

UM KURZSCHLUSSE UND DARAUS RESULTIERENDE FOLGESCHADEN ZU VERMEIDEN
DARF DAS GERAT NICHT AUSSERHALB GESCHLOSSENER RAUME GELAGERT ODER
BETRIEBEN WERDEN!

UM SCHADEN AN PERSONEN ZU VERHINDERN; DARF AN DEM GERAT NUR GEARBEI-
TET WERDEN; WENN DIE NETZSPANNUNGSZULEITUNG AUS DER NETZSTECKDOSE
GEZOGEN WURDE!

DAS GERAT DARF NUR VON AUTORISIERTEN FACHLEUTEN REPARIERT WERDEN!
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4.1. Sicherheitstechnische Hinweise

VDE-Bestimmungen

Wir weisen ausdricklich darauf hin, daB fur den Betrieb, die Wartung und die Reparatur dieses Gerates die

einschlagigen Sicherheitsbestimmungen des VDE zu beachten sind.

Behandlung elektrostatisch empfindlicher Bauteile

Bitte beachten Sie:  Dieses Gerét ist mit elektronischen Komponenten realisiert, die durch
unsachgemaBe Handhabung, in Folge elektrostatischer Entladungen,
zerstért werden kdnnen.

Deshalb
1. Das Gerat nur mit ordnungsgemaéBer Erdung betreiben.

2. Vor einem Eingriff in das Gerat ist ein Potentialausgleich erforderlich.

Dieser kann durch Beruhren eines geerdeten Gehauseteils erreicht werden.

NSM LASER SHOOTING SERVICE
29.03.1993/ TEU
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5. ALLGEMEINE GERATEBESCHREIBUNG NSM LASER SHOOTING

In diesem Kapitel werden die einzelnen Geratekomponenten beschrieben. Hinweise fir den Service und
Schaltplane sowie Bestlickungsplane der einzeinen Elektronikbaugruppen erginzen diese Unterlagen.

| =

SchuBentfernung: 4m

NSM LASER SHOOTING SERVICE Geratebeschreibung 501
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.1. AuBere Geritekomponenten

Luftungsgitter
freihalten

7~ rj\.__ﬂV # 7\ 1
FzAAx~# /Jr

Traversen kastenj

LED-Display

Lautsprecher

Monitor

Bedienkonsole

Bedientasten

NSM Banknotenpriifer
(optional)

Miinzeinwurf
Minzrickgabeknopf

Riickzahlbecher

StandfuB, hdhenverstellbar

Gehéduse—-
oberteil

Lautstdrke—
/_ regler

' Gewehr-
/ halterung

oben

Gehéduse—-
L unterteil

-a—— Netzschalter

Gewehr-
halterung
unten

StellfiiBe,
héhenverstellbar
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5.2. Innere Gerdtekomponenten

V2 Al e A7 2 A4
2 A A7z 7] Konvergenzplatte
L B4 v
a
Z Farbmonitor
Z————_—' b b 0
2 A 0ooQ

Rechnereinschub

° ®
/ Versorgungseinheit
] .
Jie Helligkeitsregler
' Kontrastregler
Taste "Entmagnetisierung”
(]
= ’ = Serviceschalter
=]
H / Minzanlage
P .
¥ lj_ NSM Banknotenpriifer
v | 4 (optional)
l

= Netzteil
: 1/ v

. Kassenbehdlter
—_—
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Blockschaltbild des internen Aufbaus des NSM LASER SHOOTING
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5.3. Komponenten im Traversenkasten

LP LED-Display

Lautsprecher

IR—Filterscheibe

Fokus

Blende

Kamera

5.3.1. Kamera

1. Funktionsbeschreibung

Mit dieser Kamera wird das Monitorbild stéandig Gberwacht. Trifft nun der Laserstrahl auf die Monitoroberfl4-
che, dann wird fiir einen kurzen Moment ein Lichtblitz refiektiert, der von der Kamera erfaBt wird. Das von
der Kamera gelieferte Videosignal wird auf der Platine Video—Interface im Rechnereinschub weiterverarbei-
tet. Damit die Kamera nur auf das reflektierte Laserlicht reagiert, ist vor das Objektiv eine IR-Filterscheibe
angebracht. Zu Service— und Testzwecken kann diese Filterscheibe zur Seite geschoben werden.

Die Stromversorgung der Kamera erfolgt Gber Stecker ST1. 6 0
Pinbelegung ST1 (siehe auch AnschluBplatte der Kamera): Video—
Ausgang

Pin—Nr. AnschluB
1 +12V
2 GND 4321
3 GND
4 -12v Q Q
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2. Kamera Test & Justage

Um optimale SchuBergebnisse zu gewdhrleisten, muB das SchuB-Erfassungs—System justiert sein, das
heiBt missen die Kamera und der Monitor aufeinander abgestimmt sein.

Der "Abgleich” des SchuB-Erfassungs—Systems wird im erweiterten Servicemeni durchgefiihrt. Dieses er-
reichen Sie wie folgt:

— Offnen Sie die obere Gehausetiir des NSM LASER SHOOTING.

— Stecken Sie die PC-Tastatur in die 5—-polige Buchse KEYBOARD auf der AnschluBplatte des PC.

— Drucken Sie die Taste <ESC> auf der Tastatur. Der Monitor wird intern umgeschaltet auf das DOS—
Eingabeformat. Es erscheint ein DOS-Prompt C:\> . Sie kdnnen nun Befehle ber die Tastatur eingeben.

— Tippen Sie den Befehl SERVICE ein und driicken Sie die Taste <ENTER>.

— Es erscheint danach das erweiterte "LASER SHOOTING SERVICE MENU" auf dem Monitor. Nun stecken
Sie die Tastatur wieder aus und schlieBen die Gehusetur.

— Weitere Eingaben erfolgen mit den Tasten in der Bedienkonsole.

— Wahlen Sie den Punkt "KAMERA TEST & JUSTAGE".

Das SchuB-Erfassungs—System besteht aus einer Kamera, einer Adapterplatine und einem Speicherbereich
der spezifisch fir jedes einzelne NSM LASER SHOOTING definiert werden muB, dem sogenannten GRID.
Dieses GRID ist erforderlich, um die Koordinaten des Laserstrahls bei einem Treffer auf dem Monitor zu be-
stimmen. Daher ist groBe Sorgfalt bei der Generierung eines neuen GRID bzw. beim Testen eines aktuellen
GRID geboten.

1) Auswdéhlen von "KAMERA TEST & JUSTAGE” mittels Tasten "AUF” oder "AB”.
2) Starten mittels Taste "START".

Das Serviceprogramm fiihrt einen Selbsttest des SchuB—Erfassungs—Systems durch.
Zuerst testet das Programm ob eine Kamera bzw. eine Adapterplatine eingebaut ist.
Anschlie Bend wird das aktuelle GRID gesucht und danach geladen.

Nachdem der Test erfoigreich verlaufen ist, erscheint folgende Darstellung auf dem Monitor:

KAMERA TEST & JUSTAGE
Selbsttest OK !l

GRID

1
1 i

]

-

-

.

]
RHOHT
T l{"‘&’

T

=
jau

.
4

Filter 6ffnen, Blende und Fremdlicht prifen !

ey

Abbiidung 1. "Kamera Test & Justage”

Gegebenentfalls erscheinen folgende Fehlermeldungen:

Kamera-Platine ist NICHT angeschlossen 1!
Kamera ist NICHT angeschlossen !l!

In diesem Fall prifen Sie bitte die entsprechenden Verbindungsleitungen.
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Wurde die Kamera bzw. die Adapterplatine gefunden, dann wird die Testreihe fortgesetzt.

Wurde ein GRID gefunden, dann tberprufen Sie es. Das GRID wird auf dem Monitor links neben dem Ka-
merasymbol abgebildet. Es soll aussehen wie ein salopp aufgehangtes Fischernetz, und es solite keine L6-
cher oder sonstige Stérungen haben.

TESTBEDINGUNGEN:

Die Kamera befindet sich im Traversenkasten. Benutzen Sie eine standfeste Treppenleiter, um sicher am
bzw. im Traversenkasten zu arbeiten. Oftnen Sie den Traversenkasten.

Sie sind nun aufgefordert die folgenden Testbedingungen einzustellen.

Das IR—Filter vor der Kamera mussen Sie zur Seite schieben, und die Blende an der Kamera auf einen Wert
4 — 5.6 einstellen.

Stimmt die Fokuseinstellung (beide Farbpunkte auf Einsteliring und Objektivgeh&use fluchten)?

Schliessen Sie den Traversenkasten wieder. Achten Sie darauf, daB keine Hindernisse zwischen Monitor
und Kamera geraten.

Bei diesem Test reagiert das Geréat sehr empfindlich auf Fremdlicht. Deshalb empfehlen wir lhnen den Raum
abzudunkeln. Es ist gegebenenfalls erforderlich die Helligkeit des Bildschirms zu verandern, je nach Autstell-
platz dunkler oder heller, damit die Tests besser funktionieren.

GRID TESTEN:

Dricken Sie die WEITER-Taste wenn Sie die Testbedingungen eingestelit haben.
Wabhlen Sie

"TEST” um das aktuelle GRID zu testen.

Zunachst wird die Erfassung gepriift. Kehrt das Programm sofort zurlick und meldet
”Keine saubere Erfassung...”, prifen Sie bitte die Testbedingungen (Fremdlicht,...).
Wiederholen Sie den Test.
Auf dem schwarzen Bildschirm bewegt sich ein weiBer Punkt der von der Kamera erfaft
werden soll.
Die grauen Kastchen zeigen die jeweilige Position des Testpunktes.
Die griinen Linien zeigen auf die Stelle, an die dieser Punkt durch das Schuf3—Erfassungs-
System transformiert wurde.
Rote Punkte sind Hiliskoordinaten, und ermédglichen eine Unterscheidung zwischen Ka-
mera- und Berechnungsfehlern.
Die Lange der grunen Linien gibt AufschluB Gber den Zustand des SchuB—Erfassungs—
Systems:
— Bleiben die griinen Linien innerhalb oder sind nur wenig auBerhalb des grauen Kastchens,
verlief der Test optimal.
- Léngere Linien, in eine Richtung oder strahlenférmig signalisieren eine Dejustage
von Kameraposition oder Monitoreinstellung.
In diesem Fall ist eine Neujustage erforderlich.
- Langere Linien, die Uberdies irreguldr verlaufen, deuten auf eine falsche Kamera—
einstellung hin. In diesem Fall ist die Kameraeinstellung zu Gberprifen.
Gegebenenfalls missen die Kamera oder die Videoplatine ausgetauscht werden.

Tritt wahrend des Tests keine Stérung auf, so verharrt das Bild auf dem Monitor, solange bis -
eine Taste gedrickt wird oder die Time—out—Periode abgelaufen ist (ca. 1Minute).

NEUES GRID ERZEUGEN:

Wurde kein aktuelles GRID gefunden, missen Sie ein neues GRID generieren.
Wabhlen Sie:

"NEU” um ein neues GRID zu generieren.

Zunéchst wird die Erfassung gepruft. Kehrt das Programm sofort zuriick und meldet
”Keine saubere Erfassung...”, prifen Sie bitte die Testbedingungen (Fremdlicht,...).
Wiederholen Sie den Befehl "NEU". ;
Das SchuB-Erfassungs—System versucht nun die Eckpunkte des Bildschirms zu definieren.
Dauert das langer als 15 Sekunden, dann brechen Sie den Test ab und prifen Sie die Test-
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bedingungen. Wiederholen Sie danach den Befehl "NEU".

Wurden die Eckpunkte gefunden, erscheint kurzzeitig ein gelbesTrapez, der Bildschirmrah-
men, auf dem Bildschirm. Ist das nicht der Fall, oder meidet das Programm “Keine ein-
wandfrele Detektierung...”, dann Uberprifen Sie bitte nochmals o0.g. Testbedingungen.

Ist der Bildschirmrahmen weitestgehend OK, beginnt das Programm damit das GRID zu er-
zeugen. Dazu wird auf dem schwarzen Bildschirm ein weiBer Punkt bewegt. Um eine Kon-
trolle der GRID—Generierung zu ermdglichen, wird es sichtbar aufgebaut (grine Punkte sind
Hilfskoordinaten). Wahrend der Justage kénnen die Blenden— und Fokuseinstellung der Ka-
mera oder die Helligkeit des Monitors verandernt werden. Dadurch erreichen Sie optimale
Ergebnisse, das heiBt der weile Punkt bewegt sich schneller, die blauen Felder werden klei-
ner und es erscheinen weniger rote Kreise.

Die GréBe der blauen Knotenpunkte (Rechtecke) zeigt die Abweichungen, die sich zwi-
schen Kamera und Monitordarsteliung ergeben. Rote Kreise markieren problematische Be-
reiche. Diese werden im AnschiuB an die Berechnung durch Interpolation definiert und mit
grinen Kreuzen gefulit.

In diesem Zustand verharrt das Bild auf dem Monitor, solange bis eine Taste gedrtickt wird.
Um die Erzeugung abzubrechen, Driicken Sie eine beliebige Taste in der Bedienkonsole.

Ist das GRID in Ordnung, und wollen Sie keinen Test durchfihren, wahlen Sie

"WEITER” um beim n&chsten Programmpunkt, dem Schuss—Test weiterzumachen.
"ENDE" um das Serviceprogramm zu beenden.

Nun werden Sie aufgefordert, das IR-Filter wieder vor das Objektiv zu schieben und die Blende wieder ganz
zu 6ffnen.
Dricken Sie die WEITER-Taste wenn Sie das gemacht haben.

SCHUSS-TEST
Die neu ermittelten GRID Parameter kénnen bei diesem Test Gberprift werden. Driicken Sie:
"TEST” um den Test zu starten.

Auf dem weiBen Bildschirm werden blaue Kreise dargestellt. SchieBen Sie mit einem
Laser—Gewehr auf den Monitor.

Der jeweils letzte Treffer wird als roter Punkt dargestellt, vorangegangene Treffer erscheinen
als gelbe Kreise.

Wenn Sie eine ungeniigende Treffsicherheit feststellen, tberprifen Sie die Kamera-Justage
bzw. das Laser-Gewehr.

"WEITER" oder "ENDE” um das Programm zu verlassen.

Durch Driucken der RESET-Taste auf der Geréateriickseite wird Programm LASER SHOOTING wieder initia-
lisiert.

Das NSM LASER SHOOTING startet nun neu und arbeitet danach mit den neu justierten Kameraeinstellun-
gen.

HINWEIS: Das Serviceprogramm ist mit zwei TIME-OUT-Uberwachungen ausgeristet.

Wird keine Taste gedriickt, dann wird nach langstens 1 Minute die erste TIME-OUT-Uberwachung aktiv, die
automatisch in das "LASER SHOOTING SERVICE MENU” verzweigt.

Wird weiterhin keine Taste gedriickt, dann beendet eine zweite TIME-OUT-Uberwachung nach l&ngstens
fanf Minuten das Serviceprogramm. Das NSM LASER SHOOTING kehrt zurick in den Befehlsmodus und
zeigt das DOS Eingabeprompt C:\>.

Durch Eingabe von SERVICE kdénnen Sie das Serviceprogramm wieder aufrufen (siehe oben).

Durch Driucken der RESET-Taste auf der Geratertckseite wird Programm LASER SHOOTING wieder mma-
lisiert.
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5.3.2. LED-DISPLAY

1. Funktionsbeschreibung

Aut diesem Display werden erreichte Trefferpunkte, restliche Schiisse, Credits oder Meldungen des Gerites
angezeigt. Das Display ist in die Traverse integrier.

Informationen (iber maximal vier Spieler werden von dieser intelligenten Anzeigeeinheit verwaltet. -

Neben der akustischen Aufforderung zum Spielerwechsel, wird auch ein griner Leuchtbalken eingeschaltet.
Das Display zeigt die Informationen zu dem Spieler an, neben dessen Spielernummer der Leuchtbalken ein-
geschaltet ist.

Die 20mm groBen LED-Anzeigeelemente ermdglichen auch das Ablesen aus gréBerer Entfernung.

Die Stromversorgung der Anzeigeeinheit erfolgt Uber die Buchse BU1.

Pinbelegung BU1:
Pin—Nr. Spannung Bemerkung

+5V
GND Bezugspotential
GND Bezugspotential
+5V

HOON =

Die Daten zur Darstellung werden iber den Stecker ST1 Ubertragen. Das Datenformat dabei ist 8-bit paral-
lel.

Pinbelegung ST2:
Pin—Nr. Signal Bemerkung

1 Kommando Strobe
3 Daten Strobe

5 Datenbit 0

7 Datenbit 1

9 Datenbit 2

11 Datenbit 3

13 Datenbit 4

15 Datenbit 5

17 Datenbit 6

19 Datenbit 7

20 /Busy Signal

16 /Ready Signal

10 /Display vorhanden

Die restlichen Pins sind auf GND (Bezugspotential) geschaltet.

2. Bestiickungsplan, Schaltbild

Auf den folgenden Seiten sind der Bestlickungsplan und das Schaltbild der Leiterplatte LED-Display wieder-
gegeben.
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6. NETZTEIL / VERSORGUNGSEINHEIT

6.1. Funktionsbeschreibung

Die Versorgungseinheit liefert die erforderlichen Spannungen fir alle elektronischen Komponenten des NSM
LASER SHOOTING.
Das Geréat wird Gber den Netzschalter auf der Geréteriickseite eingeschaltet.

”Netzteil”

Das Netzteil sitzt in der unteren Gehédusehalfte. Es enthat die Netzspannungseingangsstufe und den Netz-
transformator. Der Netztransformator ist auf den Betrieb an verschiedenen Netzspannungen ausgelegt. Die
" aktuelle Einstellung ist aus dem Typenschild ersichtlich.

Die heruntertransformierten Betriebsspannungen werden tiber Stecker ST1 und Stecker ST2 an die Versor-
gungseinheit weitergeleitet.

Pinbelegung ST1:

Pin—Nr. Spannung Bemerkung

1,2 20V~ abgesichert tGber Si3 mit T6,3A
3 9V~ abgesichert Gber Si4 mit T2A
4,5 oV~ Bezugspotential

6 9V~ abgesichert Giber Si5 mit T2A
7,8 20V~ abgesichert Gber Si6é mit T6,3A

Pinbelegung ST2:

Pin—Nr. Spannung Bemerkung

1,2 15V~ abgesichert Gber Si1 mit T6,3A
3,4 0V~ Bezugspotential

5,6 15V~ abgesichert Gber Si2 mit T6,3A

“Versorgungseinheit”

Auf der Versorgungseinheit in der oberen Gehausehalfte werden die zum Betrieb der Elektronik erforderli-
chen Spannungen erzeugt. Uber verschiedene Stecker stehen die Spannungen zur Verfiigung. Zur Lokali-
sierung der jeweiligen Stecker siehe Bestilickungsplan der Versorgungseinheit.

Pinbelegung ST4: Versorgung PC Motherboard

Pin—Nr. Spannung Bemerkung
1 Power down - Signal
2 nicht belegt
3 +12V
4 -12v
5,6,7,8 GND Bezugspotential
9 -5V
10,11,12 +5V
13,14,15 nicht belegt
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Pinbelegung ST5: Versorgung Floppy-, Festplattenlaufwerk

Pin—Nr. Spannung Bemerkung

1 +12V

2,3 GND Bezugspotential
4 +5V

Pinbelegung ST6: Versorgung NSM DATA PRINT 3000

Pin—Nr. Spannung Bemerkung

1 +12V

2,3 GND Bezugspotential
4 +5V

Pinbelegung ST8: Versorgung LED-Display, Camera

Pin—Nr. Spannung Bemerkung

1,2 +12V

3 nicht belegt

45,6 GND Bezugspotential
7 -12v

8,9,10 +5V

6.2. Bestiickungsplan, Schaltbild Netzteil/Versorgungseinheit

Auf den folgenden Seiten sind der Bestlckungsplan der LP Versorgungseinheit und das Schaltbild der Bau-
gruppe Netzteil/Versorgungseinheit wiedergegeben.

602 Netzteil'Versorgungseinheit

NSM LASER SHOOTING SERVICE
29.03.1993/ TEU



Bestlickungsplan Versorgungseinheit
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Schaltbild
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7. RECHNEREINSCHUB

7.1. Fehlermeldungen des Systems

Auftretende Fehler werden durch eine spezielle Grafik gemeldet. Am unteren Rand dieser Grafik erscheint
die Fehlermeldung in der Form:

Datum, Uhrzeit, Fehlernummer.

Zum Beispiel:| 11/12/92 13:14,44 FEHLER 5211 |

Abbildung 1."NSM LASER SHOOTING Fehlermeldung”

Der Rechner im NSM LASER SHOOTING registriert alle auftretenden Stérungen und Fehler und speichert
sie mit einer Fehlernummer in einer entsprechenden Datei auf der Festplatte des Rechners ab.

Sollte ein Fehler auftreten, der durch eine Fehlernummer bestimmt werden kann, dann teilen Sie bitte die
entsprechende Fehlernummer Ihrem Kundendienst mit. Durch Angabe dieser Information kann Ihnen we-
sentlich schneller geholfen werden.
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Tabelle der méglichen Fehlermeldungen im NSM LASER SHOOTING

Auf Grund sehr differenzierter Fehlermeldungen, die das Programm des NSM LASER SHOOTING zur
Verfligung stellt, kann der geschulte Servicetechniker im Fehlerfall sehr schnell den Fehler lokalisieren.
Die Fehlermeldungen des NSM LASER SHOOTING sind in verschiedene Gruppen eingeteilt:

GRAPHICAL ERRORS (Fehlernummern -1 bis —4023)

PRINTER Codes (Gruppe PRT, Fehlernummern —4801 bis —4900)

DATA PRINT 3000 Codes (Gruppe DP, Fehlemummern —4901 bis -5000)

STATISTIC Codes (Gruppe STAT, Fehlernummern -5001 bis —5200)

CONFIGURATION Codes (Gruppe CFG, Fehlemummern -5201 bis —5500)

LOG (Gruppe LOG, Fehlernummem -5501 bis —6000)

GRAPHICAL Codes (Gruppe GRPH, Fehlernummern —6001 bis —=7000)

DRIVER Codes (Group DRV, Fehlernummern 7001 bis =7500)

INITIALIZATION Codes (Gruppe INI, Fehlernummern —8001 bis —-8500)

GENERAL ERROR/WARNING Codes (Gruppe GEN, Fehlernummem —9001 bis —9500).

Bitte melden Sie die entsprechende Fehlermeldung an lhren Kundendienst. Damit ist eine ziigige Fehlerab-
wicklung méglich.

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht iber die méglichen Fehlermeldungen:

GRAPHICAL ERRORS (From -1 to —4023)

-1 Error opening file -2 Buffer is too small

-3 Error in reading from file —4 Error in writing to file

-6 Invalid display type -7 Bad display mode

-8 Bad page -9 Bad palette

-10 No palette available -11 Palette is not grabbed

-12 Not a GX library -14 Image not found in library
-15 Bad Clipper parameter =20 Escape key was pressed
-21 No EMM driver was found -22 General EMM driver failure
-23 No EMM memory available —24 Bad virtual memory type
-25 General CMM alloc/free error -26  No CMM memory available
27 Bad coordinate location -28 Not a valid GX bufferffile
-29 No DMM driver was found -30 General DMM driver failure
=31 No DMM memory available -32 Error with DMM file

-33 Error closing a file -34 Invalid chipset

-35 End of file found -36 No XMS driver was found
=37 General XMS driver failure -38 No XMM memory available
-39 No VESA driver was found —40 General VESA driver failure
—41 Invalid dither matrix type v —42 Not a GXFILE structure
-900 Not implemented yet -999 General error

—-1000 Not a GEM font file -1001  Not a TXHEADER variable
-1002 Bad character -1003  Dir must be 0,90,180,270
-1004 Invalid mask (txGetString) -1005 String too long

—-2000 Effect not defined/invalid -2001 Grain not defined/invalid
—2002 Delay not defined/invalid —-2003 Size of image masks invalid
—2004 Not aimz = header —2005 Not a sprite header

—2006  Sound card/driver not found -2007  Voice feature not available
-2008 FM feature not available -2009 MIDI feature not available
—2010 Bad sound card port address -2011  Bad sound card IRQ line
-2012 Bad device/fformat/feature -2013  Not a sound header

-2014  Not a SNG file/buffer —-2015 Not a VOC file/buffer
—-2016  Not a CMF file/buffer -2017  Not a MID file/bufter
-2018 Sound /O is dormant -2019  Sound I/O is active

—3000 Not a valid pcx buffer/file -3001 Not a valid printer type
-3002 Not a valid printer port -3003 Printer time—out error

—-3004 Not a black/white image
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—4000
—4002
—4004
—4020
—4022

Bad font type —4001 Bad fill style

No mouse driver found —4003 No mouse found
Bad cursor style —4005 Bad justification
Event queue empty —4021  Event queue full
Event Q index out of range -4023 Event Queue active

PRINTER Codes (Gruppe PRT, —4801 bis —4900)

—4801
—4802

// Error open printer port
/I Paper out

DATAPRINT Codes (Gruppe DP, —4901 bis —5000)

—4901
—4902
-4903
-4904
—4905
—4906
—4907
—4908
—4909
—4910
—4911

/I Error setup seriel communication port

// Timeout, Sending data

/I Line error, problems with seriel line

// Timeout, Receiving data

// Receiving wrong PassWord id message from DataPrint
// Timeout, Waiting for DP connection

// Error sending XON to DataPrint

/I Error sending LS id string to DataPrint

/I Error sending "Bad PassWord" to DataPrint
/I No Dataprint cable connected

// Connection to DataPrint lost

STATISTIC Codes (Gruppe STAT, -5001 bis —5200)

-5001
-5002
-5003
-5004
-5010
-5020
-5021
-5022
-5030

/I Error opening statistic file

// Error reading from statistic file

/I Error writing to statistic file

/I Error closing statistic file

// Error updating game frequency

// Error Open highscore file

/I Error Reading from highscore file

// Error Writing to  highscore file

// Bad PassWord received from DataPrint

CONFIGURATION Codes (Gruppe CFG, —-5201 bis —5500)

-5201
-5202
-5203
-5205
-5206
-5207
-5211
-5212
-5213
-5221
-5222
-5223
-5230
-5231
-5232
-5240
-5241

// Error opening LS configuration file

/I Error reading from LS configuration file

/1 Error writing to LS configuration file

/I Error opening GAME configuration file

/I Error reading from GAME configuration file
/I Error writing to GAME configuration file

// Error opening LS game definition file

/I Error reading from LS game definition file
/1 Error writing to LS game definition file

// Error opening LS Language file

/I Error reading from LS Language file

/1 Error writing to LS Language file

// Error opening Receipt Binary file

/I Error reading from Receipt Binary file

/I Error writing to Receipt Binary file

/Il Error opening Menu Object Binary file

/I Error reading from Menu Object Binary file

LOG (Gruppe LOG, -5501 bis —6000)

-5501

1/ LOGerr001
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GRAPHICAL Codes (Gruppe GRPH, —6001 bis —7000)

—6001 // Error opening Spritefile for read

-6002 /

-6003 // Sprite file not open for sprite load
-6004 /I Error seeking to sprite location

—-6005 /I Error reading sprite header

—6006 /I Error reading sprite bitmap

-6007 1

-6008 /I

—-6009 /I Error no more indicies for saving sprite
-6010 /I Error writing sprite index/palette tables
—-6011 /I Error writing sprite header

-6012 /I Error writing sprite bitmap

-6050 /1 Error getting memory type for allocation (not enough mem)
-6100 /I Wrong argument for calling LUFI
—-6101 // Error reading GRID file

DRIVER Codes (Gruppe DRV, -7001 bis —7500)
—7001 /.

INITIALIZATION Codes (Gruppe INI, —8001 bis —8500)

—8001 // Check Free disk went in error

—8002 // Less than 5 Mb free disk space
GENERAL ERROR/WARNING Codes (Gruppe GEN, —-9001 bis —9500)

-9001 /I Memory (new) allocation error
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7.2. Rechnereinschub

Funktionsbeschreibung

Das NSM LASER SHOOTING ist realisiert mit einem PC—kompatiblen 80386—Rechner. Dieser bildet zusam-
men mit verschiedenen Zusatzplatinen die Steuereinheit des Gerates.

Die Funktion der einzelnen Komponenten ist aus den anschlieBenden Beschreibungen ersichtlich.
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1. Die Hauptplatine (Motherboard)

Aut den folgenden Seiten sind die wesentlichen Informationen aus den Originalunterlagen zusammenge-

stellt.

Technische Daten der Hauptplatine

System Board Specification

CPU :

INTEL 80386DX - 25/33

AMD Am386DX -25/33/40

C&T SUPER386 38600DX - 33/40
C&T SUPER386 38605DX - 33/40
FK486DB 486 CPU Daughter Board
(optional)

*FK486DB Supports :

Coprocessor :

Cache memory :
Main memory :

Slots :

Battery :

Dimensions :
Mounting :

INTEL 80436DX - 25/33/50

INTEL 80486SX - 16/20/25

INTEL 80487SX - 16/20/25

Socket for WEITEK 3167 or INTEL 80387
386 system supports 64K /128K /256K

256KB/1MB/4MB SIMM type RAM module
DRAM spec. - Fast Page mode/80ns
On board memory size up to 32 MB

O. 16-bit AT bus slots

6 N
2 NO. 8-bit AT bus slots

3.6V/60mAh on board rechargeable battery
Extecrnal battery connector

28.0 cm x 22.5 cm x 4 layers
Five mounting holds
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Layout der Hauptplatine
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2. Die Grafikkarte 1MB

Uber diese Grafikkarte mit 1MB Bilddatenspeicher erfolgt die Ausgabe aut den Farbmonitor.
Der Monitor ist an die 15—polige Buchse (1) angeschlossen. Uber den DIL-Schalter (2) wird die Betriebsart
des Monitors eingestellt. Diese ist im NSM LASER SHOOTING derart gewiahlt, daB alle 4 Schaltelemente in

der Position "ON” stehen.

Die folgende Abbildung zeigt das Layout der Platine mit den Platzierungen des DIL-Schalters und der Moni-
toranschluBbuchse.

DIAMOND COMPUTER SYSTENS  SpeecSTAR 74

MADE IW U.S.A.

Im eingebauten Zustand sind beide Elemente auf der AnschluBplatte des Rechnereinschubs zugénglich
(siehe auch dort).

Die Einstellung der DIL-Schalter solite nicht verandert werden, sonst kommt es zu Fehlfunktionen des Moni-
tors (schlechtes oder kein Bild).
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3. Die Multi-Interface—Platine

Funktionsbeschreibung

Uber diese Platine werden folgende Baugruppen im NSM LASER SHOOTING vom Rechner kontrolliert und
gesteuert:

Akustik

Tasten und Schalter

Lampen

Minzanlage

Banknotenprifer (wenn installiert)
LED-Display

Samtliche Daten von diesen bzw. an diese Baugruppen werden Uber entsprechende Daten— und Signallei-
tungen Ubertragen.

Bestlickungsplan und Schaltbild

Auf den folgenden Seiten finden Sie den Bestlickungsplan und das Schaltbild dieser Platine. i
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4. Die Video—Interface—Platine

Funktionsbeschreibung

Das von der CCD—Camera in der Traverse aufgenommene Bild des Monitors wird in dieser Baugruppe ver-

arbeitet.
Hier erfoigt die Umwandlung der Videoinformation in die, von der Spielesoftware, benétigten Koordinaten zur

Trefferermittlung.
Die Videoinformation wird (iber ein Koaxialkabel mit Cinch—Stecker Ubertragen.

Die Steuerung der CCD—-Camera erfolgt Gber zwei Datenkabel, die an die Buchsen BU3 und BU4 (optional)
angeschlossen sind.

Bestickungsplan und Schaltbild

Auf den folgenden Seiten finden Sie den Bestlickungsplan und das Schaltbild dieser Platine.
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Bestlickungsplan der Video-Interface Platine
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8. Miinzanlage

8.1. NSM-Miinzanlage mit mechanischem Miinzpriifer
Justage der NSM-Mianzanlage

Bei den Mikroschaltern und Schaltdrahten im 1,-DM- bzw. 5,-DM-Kanal ist zu Uberprifen, ob der Aus-
schaltpunkt der Mikroschalter im Bereich der Markierungen an den Minzplatinen liegt.

Danach ist zu Uberpriifen, ob der Mikroschalter im 1,~DM-Kanal von einer, von Hand gefiihrten, Miinze si-
cher eingeschaltet wird.

Gegebenentalls soliten Sie die entsprechenden Schaltdrahte durch leichtes Biegen nachjustieren.

EFunktionskontrolie:
Mit 5,-DM- und 1,-DM-Miinzen die komplette Miinzanlage bis zur Kasse Uberprifen. Es darf zu keiner St6-

rung oder Verklemmung kommen, die nicht durch Betétigen der Riickzahlitaste beseitigt werden kann.
Gegebenenfalls Baugruppen nachjustieren oder sogar austauschen.

Prafen der NSM-Minzaniage
Im Serviceprogramm den Menlpunkt Miinzanlage aufrufen.
Entsprechend den danach folgenden Angaben weiter verfahren.

10 0
N
Miinzeinwurf d\& °
— I\ |19
LP Miinzanlage %) J
= /]
Fadenklappe l \
Miinzseparator Q
Minzprifer 5,-DM —
Minzprifer 1,-DM —Ll=
d O
ola________@in
__/
NSM LASER SHOOTING SERVICE Minzanlage 801
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8.2. Schaltbild

Zur Adaptierung der beiden mechanischen Munzprifer bzw des elektronischen Minzprifers an die Schnitt-
stellen—Platine Multi-I/O des Rechners ist die Leiterplatte Miinzanlage vorgesehen.

Schaltbild
Wiring diagram
J1: vom elektronischen Minzprufer
J2: an Multi—l/0
J3: vom mechanischen Minzprufer.
Ji Bei elektr. Minzprifer frei lassen!
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8.3. Miinzanlage mit elektronischem Miinzpriifer

Alternativ kann das Gerat NSM LASER SHOOTING auch mit einer Miinzanlage mit elektronischem Miinz-
prufer Typ NRI G13 ausgerustet werden. Dadurch wird die erweiterte Annahme von Minzgeld erméglicht.

Mittels der mit der Miinzanlage ausgelieferten Software erfolgt die Anpassung an die Ger4te—Software.
Es ist beim Betrieb des elektronischen Manzpriifers zu beachten, daB das 4-polige AnschluBkabel des me-

chanischem Minzprufers (Stecker J3) nicht eingesteckt wird. Der elektronische Minzprifer wiirde elektrisch
zerstort werden.

lektronischen Minzpraf

Eine Justage des elektronischen Minzprifers ist nicht erforderlich.
Falls erforderlich, Uberpriifen Sie bitte die Einstellung der DIP-Schalter des Miinzprifers.
Die folgende Tabelle listet die jeweiligen Munzprifer und deren Einstellung auf.

Prafen des elektronischen Minzprafers

Im Serviceprogramm den Menlpunkt Minzanlage aufrufen.
Entsprechend den danach folgenden Angaben weiter verfahren.

NSM LASER SHOOTING SERVICE Minzanlage 803
29.03.1993 / TEU
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Ersatzteil-Liste

far den
Sportautomaten

NSM
LASER SHOOTING

NSM

Aktiengeselischaft
NSM Aktiengesellschaft, SaarlandstraBe 240, 6530 Bingen am Rhein




Diese Ersatzteil-Liste gilt nur fur NSM-SPORTAUTOMAT LASER-SHOOTING

Jede Ersatzteil-Bestellung muB folgende Angaben enthalten:

Gerate-Typ

Gerate-Nummer -

Bestell-Menge v

Bestell-Nummer =
Benennung des Teiles

b=

Beispiel einer Bestellung:

Gerate-Typ | Geréate-Nr. | Stiick ’ Bestell-Nr. | Benennung des Teiles Bemerkung

LASER 02 904 1 223 426 Transformator
SHOOTING 1 153 402 Fronttur
1 221 763 IC-CMOS HEF 4021 B

ACHTUNG!
Bei Ersatzteil-Bestellung unbedingt Geratetyp und Gerdtenummer angeben, Sie ersparen sich
unnétige Rickfragen.

BITTE RICHTEN SIE IHRE ERSATZTEIL-BESTELLUNGEN NUR AN IHREN
GROSSHANDLER ODER AN DIE LOWEN-ORGANISATION!

Die in dieser Ersatzteil-Liste enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit
der Drucklegung.

NSM-AKTIENGESELLSCHAFT, SaarlandstraBe 240 - 6530 BINGEN am Rhein

153 585

1002 oes



INHALTSVERZEICHNIS!

GEHAUSE
KABELBAUME
GEHAUSE-OBERTEIL
GEHAUSE-UNTERTEIL
TRAVERSENAUFSATZ

- FRONTTUR

NETZTEIL / VERSORGUNG
NETZTEIL -50Hz
VERSORGUNGSEINHEIT - 50 Hz

RECHNEREINSCHUB
COMPUTER
LP-MULTI INTERFACE
LP-VIDEO INTERFACE
LP-LED DISPLAY
LP-ENCODER

MUNZANLAGE
MUNZANLAGE  1,-/5,-DM

NACHRUSTSATZE
153573 Elektr. Minzprifer D
153 476 NSM-Banknotenpriifer

216 079 Aufristsatz-Gewehr LSG 200

216041 * Gewehr LSG 200

153 408 Gewehrhalterung, oben
640 091 Linsenschraube M 4x30
697 013 Scheibe B 4,3

153409  Gewehrhalterung, unten
642 007 Senkschraube M 4x25
163546  Kabelbaum 1

153547 Kabelbaum 2

219 825 Abstandsstreifen

* Austausch-Baugruppe

153 695
04/83

Seite

1004/1005
1006/1007
1008/1009
1010/1011
1012/1013

1014/1015
1016-1019

1020/1021
1022-1025
1026-1029
1030/1031
1032

1034/1035

- h () = NN = =t b

el

1003



ERSATZTEILLISTE

fir LASER-SHOOTING

Monitor Eingangs -
Netzteil
1563 475
LED Dispiay
Netzspannung Netzspannung D 453 463 D 153 500
Bu 1 ST 1
153 504
CCD Kamera :
11 153 505 153527 g 3
ST1 ST2
ST8
Versorgungseinheit D_ 105
152 362 153 502
ST4
STS ST6
Kabelbaum Reset
163 508 I
153 501 g1l I ] [ 1 52 —
br br br gr swsw swswvige rs Keyboard ST1
Video - Interface
] "| r [__t_'lj 153 462
Fasiplatte L — Bus [ H
216 028 __| L . ks
— J5 Bus [ H
Multi VO Card Video in
o 16 046
_] I._ 2 Mo;::r:;‘ard BU 2
Diskettenlaufwerk Video out
216027 | L] B [
Kabelbaum Drucker -
153 507 | ST 1
Multi - Interface -
Kabelbaum Dataprint 153461
153 578 | 153 503
BUS
Monitor ] Grafik Karte -
D 216 038 216 045 BU 1 BU2 J1 BU 4 BU3 ST2
R G B VDHD — LI JL_ 1 L 1 1 L1
oo 00 ] r]
ol od ol sl o r 153 555
s ST3  ST4 = Kabelbaum Volume
Banknotenpriifer Miinzanlage 153 509"
163 476 153 574
163 506
153 528 Lautsprecher
] Links
BMpe 8mpe BMDe Lampe 0 amps
‘Iaino h:m 'la’m 1?- h;o Schelier Mursivwurt
l I | | l l l l | l l I Lautsprecher
Rechts
163 595
1004 03/83



ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
KABELBAUME
153 500 LED - Display 1
153 501 Spannungsversorgung - Laufwerk -1
153 502 Motherboard -- Versorgungseinheit 1
153 503 Lautsprecher 1
153 504 Video 1
153 505 Spannungsversorgung - Traverse 1
153 507 DruckeranschiuB 1
153 508 RESET - Taste 1
153 509 Volume 1
153 527 Spannungsversorgung - Kamera 1
153 528 Lampe/Munzeinwurf 1
153 532 Encoder/Kamera 1
163 555 Muinzprifer Laser-Shooting 1
153 506 Tasten/Lampen 1
153 530 Netzverdrahtung 1
153 529 Trafo-Versorgung 1
g 1005



ERSATZTEILLISTE  fir LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

fur LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR.

BENENNUNG

DATEN STCK.

10
11

12
13
14

16
17
18
19
20

21

22
23

153 550

203 840

216 004

153 433
216 047
153 434

153 499

153 460
153 424
116 667

152 362
116 667
116 666

153 553
153 558
212 661
153 468
153 517

153 467
172724

222 509
222 471

LASER-SHOOTING "OBERTEIL"
Gehause-Oberteil

Fronttlr, mont.
Schamier

SchloBblech
ZylinderschloBsatz
SchiieBhebel |

Abdeckblech

Computer, volist.
Haltewinkel
Rastklinke

Versorgungseinheit 50 Hz
Rastklinke
Stitze

Monitor, volist.
Monitorhaltewinkel
Haube fir Monitor
Haltewinkel
Haltewinkel

Schalterblech, geschweift und bedruckt

Schalterblech
Pushbutton-Switch
Drucktaster

* Austausch-Baugruppe

153 535
03/93

siehe Seite 1012/1013 1

o siehe Seite 1020/1021 1

siehe Seite 1016/1019 1

— ok —d ) -
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153 551 LASER-SHOOTING "UNTERTEIL"
31 203 841 Gehause-Unterteil 1
32 152 445 Teller, genietet 4
33 153 415 Tur, geschweift 1
34 216 005 Schamier 1
35 216 047 ZylinderschloBsatz 1
36 216 076 SchilieBhebel 1
37 029 335 Ruckzahlbecher 1
38 102 495 Minzkiappe 1
39 153 427 Haltewinkel 1
40 153 428 Munztrichter 1
41 116 467 Abdeckung 1
42 117 969 Abdeckblech 1
114 715 Distanzrolle 2
43 153 458 Tastengehduse 1
44 153 421 Halteblgel (Minzeinwurf) 1
45 153 457 Minzeinwurftaste, vormont. 1
205 792 Druckfeder 1
46 153 455 Lampenhalter 1
47 Minzanlage siehe Seite 1034/1035 1
48 116 585 Halteblech (Abb. siehe Seite 1034) 1
49 153 425 Haltewinkel, genietet (Abb. siehe Seite 1034) 1
50 153 429 Kassentrichter 1
51 153 430 Befestigungswinkel 1
52 116 008 Kassette, vollist. 1
53 153 423 Einrastwinkel 1
54 116 050 Platte 1
55 153 475 Netzteil, volist. 50 Hz siehe Seite 1014/1015 1
152 350 Buchse 3
56 153 560 Gehéuse, vollst. 1
57 153 561 Teller, volist. 1
163518 Ansatzbuchse 1
58 Aufkleber "LOWEN S.P.O.R.T." 1
153 595
03/93



ERSATZTEILLISTE  fir LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
TRAVERSENAUFSATZ
61 203 842 Gehauseaufsatz 1
62 153 441 Befestigungswinkel, geschweiBt (Abb. siehe Seite 1006) 4
64 250 390 Traversenprofil rechts, bedruckt 1
65 - 250391 Traversenprofil links, bedruckt 1
66 153 443 Traversenabdeckung 1
68 203 843 Traversenkasten, vorne 1
69 224 186 Lautsprecher SP-7W 80hm 2
70 1563 445 Abdeckung (Lautsprecher) 2
71 212 645 Blende (Anzeige) 1
72 153 463 LP-LED Display, volist. 1
73 153 446 Haltewinkel 2
74 153 451 _Profil, volist. 2
75 153 447 Haltewinkel, rechts genietet 1
76 153 449 Haltewinkel, links genietet 1
77 153 439 Flahrungswinkel, genietet 1
78 116 667 Rastklinke 1
79 153 452 Schieber 1
80 153 454 Rahmen 1
83 216 032 CCD-Kamera 1/2", volist. 1
84 216 033 Objektiv 12 mm 1:1,2 1
85 153516 Haltewinkel 1
86 216 031 infrarot-Optischer-Bandpassfilter 1
87 153 440 Oftnungsklappe, genietet 1
88 216 006 Schamier 1
89 216 047 ZylinderschloBsatz 1
90 153 456 SchlieBhebel I 1
91 153 559 SchlieBbuigel 1
* Austausch-Baugruppe
153 595
03/93
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far LASER-SHOOTING

ERSATZTEILLISTE
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
FRONTTUR, mont. 1
101 153 402 Fronttir 1
102 153 431 Abdeckblech |, geschweiBt 1
103. 153432 Abdeckblech Il 1
104 212 646 Tiefziehblende 1
105 153 407 Abdeckblech, geschweift 1
Tastengehaduse, mont. 1
107 153413 Tastengeh&use 1
108 153 405 Tastenblech, geschw. 1
109 153 403 Taste rund, volist. 5
153 403 Taste, rund, volist. 5
111 114 637 Tastengehduse, rund 5
112 114 742 Taste, rund, rot 5
113 114 756 Tasteneinsatz 5
114 205770 Druckfeder 10
115 114 638 Adapter 5
116 222515 Mikroschalter 5
117 225587 Lampensockel 5
118 226 049 Glassockellampe 12V 2w 5
153 595
00/ 1013



ERSATZTEILLISTE fir LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153 475 NETZTEIL, vollst. 220V 50 Hz 1
161 152 979 Chassis 50 Hz 1
162 152 983 Abdeckblech 1
163 225830 Sicherungshalter 2

225 747 VerschluBkappe 50 Hz 2

225 029 Sicherung T3,15A 2
164 222483 Gerateschalter 1
165 225 821 Einbausteckdose 1

220 455 X-Kondensator 0,47 pF 250V 1
166 152 348 Einschubwinkel 1
167 152 349 Befestigungswinkel 1
168 045 497 Klemmschiene, volist. 1
169 223 426 Transformator 1
170 225 568 Entstorfilter 1
171 151 798 Flhrungsschiene 2

153 530 Kabelbaum: Netzverdrahtung 220/240 V 1

153 529 Kabelbaum: Trafo -- Versorgungseinheit 1
153 595
03/93
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ERSATZTEILLISTE  fur LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
152 362 * VERSORGUNGSEINHEIT, vollst. 50 Hz 1
225 747 VerschiuBkappe 50 Hz 10
S10 225034 Sicherung T1A 1
S4,511 225033 Sicherung T2A 3
siz,9 225036 Sicherung T4A 2
si1-3,6 225374 Sicherung T6,3A 4
225746 Sicherungshalter 10
k1,2 150 687 Kihiblech 2
K3 171833 Kihiblech 1
152 364 Chassis 1
sT9,10 235 038 Stiftleiste 2 polig 2
sTs,6 235 041 Stiftleiste 4 polig 2
ST2 235 042 Stiftleiste 6 polig 1
ST 1 235 043 Stiftleiste 8 polig 1
sT8 235044 Stiftleiste 10 polig 1
ST7 235 045 Stiftleiste 12 polig 1
ST 4 235 046 Stiftleiste 15 polig 1
ST3 225 441 Stiftleiste RM 2,5 2 polig 1
DR 1 220472 Speicherdrossel 80 uH / 7A 1
DR3 220 450 Speicherdrossel 63 uH / 10A 1
DR2 220 405 Drosselspule 27uH / 8A 1
DR 4 220 451 Entstér-Stabkerndrossel 2,7uH / 10A 1
ic1,2 231198 IC-Linear TL494C 2
IC3 221813 IC-Linear LM 339 1
VR1,2 221537 IC-Spannungsregler SV /1A 2
D 21,22, >
25,26 221114 Si-Diode 1 N4148 4
D6-8, 12, >
13, 16, 17, >
19,24 221115 Si-Diode 1 N 4004 9
D10,11 221 463 Si-Diode BY 251 2
D1 231 203 Si-Diode BYW 29/50 1
D3, 14, >
15 231 202 Si-Zweifach-Diode BYV 32/100 3
Do, 18 221539 Si-Transzorb-Diode ICTE-5 2
D2,20 221736 Si-Transzorb-Diode IC TE -12 2
ZD1 221513 Si-Zener-Diode ZPD 9.1 1
17 221 466 Lumineszenz-Diode cQy 65 7
T1-5 231 199 Si-Transistor BD 744 A 5
Te,7 221332 Si-Transistor NPN BC 337-16 2
* Austausch-Baugruppe
153 595
03/93
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ERSATZTEILLISTE  fir LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.

Fortsetzung: VERSORGUNGSEINHEIT, volist. 50 Hz

c11,33 220185 Ker.-Kondensator 270 pF 2
c12,34 220400 KT-Kondensator 1500 pF 2
Cg3, 21, >
24 220428 MKT-Kondensator 0,1 uF 100V 3
C8, 29, >
42,43,45 220 334 MKT-Kondensator 0,1 uF 63V 5
C 5, 15-17, >
25, 30, 31, >
37-39,41 220 332 MKT-Kondensator 0,33 uF 63V 11
C 10,32, >
44 220 159 Elko 4,7 uF 63V 3
C9,13, >
18, 28, 35, >
40 220 250 Elko 100 uF 25V 6
Ce6,7, 26, >
27 220 407 Elko 470 pF 16V 4
C 22,23, >
4 220 281 Elko 1000 puF 25V 3
c14,36 220283 Elko 2200 uF 25V 2
C1,2,19, >
20 220 287 Elko 4700 uF 40V 4
R18 221620 Widerstand 22 Ohm 1/4 W 1
R 3, 24, >
25, 40,57 221 600 Widerstand 100 Ohm 1/4 W 5
R41 221613 Widerstand 120 Ohm 1/4 W 1
R4 221637 Widerstand 150 Ohm 1/4 W 1
R34 221624 Widerstand 220 Ohm 1/4 W 1
R12 221614 Widerstand 330 Ohm 1/4 W 1
R13,33 221 621 Widerstand 560 Ohm 1/4 W 2
R 19,67, >
68, 70, 46, >
48,50 221029 Widerstand 1 KOhm 1/4 W 7
R16 221608 Widerstand 1,8 KOhm 1/4 W 1
R7,29, >
52, 63, 65, >
66, 69, 71, >
51 221 031 Widerstand 2,2 KOhm 1/4 W 9
rRsg,60 221033 Widerstand 33KOhm  1/4W 2
Rss,72 221 034 Widerstand 4,7 KOhm 1/4 W 2
R8,9,15, >
28,30,37 221 625 Widerstand 5,6 KOhm 1/4 W 6
R36 221607 Widerstand 6,8 KOhm 1/4 W 1
RS, 27, >
53, 54, 58, >
61,64 221035 Widerstand 10 KOhm 1/4 W 7

1018
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
Fortsetzung: VERSORGUNGSEINHEIT, volist. 50 Hz

R 10, 11, >
31,32 221037 Widerstand 33 KOhm 14 W 4
R35 221 629 Widerstand 68 KOhm 1/4 W 1
R62 221 048 Widerstand 100 KOhm 1/4 W 1
Rse . 221609 Widerstand 220 KOhm 14 W 1
R 14, 47, >
49 221980 Widerstand 270 KOhm 14 W 3
R1,21, >
23 221182 Widerstand 220 Ohm 12 W 3
Rs, 28 231205 Widerstand 50 mOhm 2
R 2,20, >
22 221 149 Draht-Widerstand 22 Ohm 5W 3
R39 231 344 Trimmer-Widerstand 100 Ohmlin 0,1 W 1
R17,38 221 305 Trimmer-Widerstand 2,5 KOhm lin 0,1 W 2
153 595
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ERSATZTEILLISTE  fir LASER-SHOOTING
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ERSATZTEILLISTE

fir LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153 460 COMPUTER, volist. (mit LP-Multi Interface) 1
121 153 411 Chassis, volist. 1
122 152 350 Buchse 4
123 151 798 Fahrungsschiene 2
124 » 153 461 LP-Multi Interface, volist. siehe Seite 1022-1025 1
125 152 536 Halterung 1
126 153 462 LP-Video Intertace, vollst. siehe Seite 1026-1029 1
127 1562 536 Halterung 1
128 216 024 Motherboard 386/33 MHz 64 K-Cache 1
112 384 Abstandsstick 3
129 216 053 Simm-Ram-Speichermodul 1 MB 4
130 216 027 Diskettenlaufwerk 3,5" HD 1.44 MB 1
131 625 006 Zapfenschraube M 3x4 4
132 153 436 Floppyhalter, genietet 2
133 216 045 Graphikkarte 1 MB 1
134 216 046 Kombi-Controller 1
135 216028 Festplatte 107 MB AT-BUS 3,5" 1
136 152 986 Zapfenschraube 4
137 206 450 O-Formlager 4
153578 Kabelbaum: Dataprint 1

* Austausch-Baugruppe

153 595
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far LASER-SHOOTING

ERSATZTEILLISTE
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ERSATZTEILLISTE

fir LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153461 * LP-MULTI INTERFACE, volist. 1
BUS 225661 Stiftwanne 4 polig 90° 1
BU 1 225 662 Stiftwanne 6 polig 90° 1
BU 4 225 663 Stiftwanne 8 polig 90° 1
BU 2 225 664 Stiftwanne 10 polig 90° 1
BU3 . 225665 Stiftwanne 12 polig 90° 1
J1 235020 Stiftwanne 2x5 polig 90° 1
ST2 225872 Buchse AMP 6 polig 1
ST1 225 874 Buchse AMP 20 polig 1
S1 222 424 Dil-Schatter 8 polig 1
uas3s 231576 IC-Linear u PD 7759 2
uso, 31 231512 IC-Linear LM 358 N 2
u18, 19, >
44,45 221 421 IC-TTL SN 7407 4
ui17 231 562 IC-TTL 74 HCT 14 1
U 43 231564 IC-TTL 74 HCT 76 1
U 1s, >
2025 231376 IC-TTL 74 HCT 373 7
U7, 1o, >
26,40 231557 IC-TTL 74 HCT 374 4
U1 231571 IC-TTL 74 HCT 245 1
u2 231572 IC-TTL 74 HCT 688 1
uss 231573 IC-TTL 74 HCT 138 4
us,s9, >
11-13, >
16,27,37 231 574 IC-TTL 74 HCT 244 8
U 29 281575 IC-TTL 74 HCT 240 1
U 36 221 655 IC-CMOS HEF 4066 1
uat,42 231105 IC-Linear TDA 2003 2
222 473 IC-Sockel 20 polig 4
U4 153 520 IC-Pal, progr. 1
ues 153 521 - IC-Pal, progr. 1
uss 153 522 IC-Pal, progr. 1
u3o 153 523 IC-Pal, progr. 1
222 447 IC-Sockel 28 polig 2
us2 153 524 IC-Speicher, progr. 1
u33 153 525 IC-Speicher, progr. 1
vi,2 231582 Keramik-Resonator RC 640 KHz 2
VR 1 221572 Spannungsregler 5V ./ 1A 1
112 386 Kihlblech 1
T1-8 231 569 Si-Transistor PNP BD 440 8
* Austausch-Baugruppe
153 535
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ERSATZTEILLISTE  fur LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.

Fortsetzung: LP-MULTI INTERFACE, vollst.

C 14,101 220 266 Ker.-Kondensator 27 pF 2
c31,32 220 365 Ker.-Kondensator 120 pF 2
c33-36 220 263 Ker.-Kondensator 1nF 4
C 15, 16, >
18,19. 220 231 Ker.-Kondensator 2,2 nF 4
c17.20 220 344 Ker.-Kondensator 22 nF 2
C 41-80, >
ss-88 220 498 Ker.-Kondensator 100 nF 43
c2g9,30 220 335 MKT-Kondensator 0,022 uF 63V 2
C9-11, 23, >
24,27, 28, >
104,105 220 334 MKT-Kondensator 100 nF 63V 9
Ca7,38, >
82,83,85 220 407 Elko 470 puF 16V 5
cs1,84 220 160 Elko 100 uF 0V 2
cag, 40 220 440 Elko 1000 pF 16V 2
C 21,25, : >
102,103 220 162 Elko 10 uF 63V 4
c22,26 220 391 Elko 220 uF 25V 2
R34,38 221626 Widerstand 1 Ohm 1/4 W 2
R31,35 221 094 Widerstand 2,7 Ohm 1/4 W 2
R5-7 221 600 Widerstand 100 Ohm 1/4 W 3
R33,37 221 624 Widerstand 220 Ohm 1/4 W 2
R32,36 221 099 Widerstand 470 Ohm 1/4 W 2
R8,9, 11, >
12,43, 44 221 029 Widerstand 1 KOhm 1/4 W 6
R 1-4, 10, >
13,14 221034 Widerstand 4,7 KOhm 1/4 W 7
R1516 221 602 Widerstand 9,1 KOhm 1/4 W 2
R 20, 21, >
27,28 221035 Widerstand 10 KOhm 1/4 W 4
R 17, 18, >
22-25, 29, >
30 221 604 Widerstand 22 KOhm 1/4 W 8
Rag42 221 009 Widerstand 1 MOhm 1/4 W 4
RA4,5 221907 Widerstandsnetzwerk 8x1 KOhm 2
RA 13,6 221 581 Widerstandsnetzwerk 8x4,7 KOhm 4
POT3,4 231 484 Trimmer-Widerstand 100 KOhm lin 0,5 W 2

153 535
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ERSATZTEILLISTE

fur LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153462 * LP-VIDEO INTERFACE, volist. 1
BUs 225660 Stiftwanne 2 polig 90° 1
BU 4 225 662 Stittwanne 6 polig 90° 1
ST 1 225 392 Stiftleiste 2 polig 90° 1
Bu1,2 225917 Cinch-Einbauprintbuchse 1
S1 222 424 DIL-Schalter 8 polig 1
Q1 231 603 Quarz 32 MHz 1
222 449 IC-Sockel 18 polig 1
u21 153 569 IC-Microcontroller, progr. 1
U 51 231577 IC-TTL 74 HCT 4040 1
U1 231578 IC-TTL 74 HCT 4316 1
U 19,20, >
25 231564 IC-TTL 74 HCT 76 3
U8, 16, >
a7 231579 IC-TTL 74 HCT 132 3
ue, 12-15, >
4042 231557 IC-TTL 74 HCT 374 8
U2z 231580 IC-TTL 74 HCT 393 1
U1 231 571 IC-TTL 74 HCT 245 1
u2 231572 IC-TTL 74 HCT 688 1
U3, 4,35, >
36 231573 IC-TTL 74 HCT 138 4
uz,22 231574 IC-TTL 74 HCT 244 2
U4g,50 231443 IC-TTL 74 HCT 4094 2
U 34 231606 IC-TTL 74 HCT 75 1
U 43 221 421 IC-TTL SN 7407 1
U 48 221 763 IC-CMOS HEF 4021 B 1
uso, 31 231453 IC-Linear CA3140E 2
us 231 581 IC-Linear LM 1881 1
U 38 231607 IC-Linear TLC 372 1
ug,10 231584 IC-Linear DAC 0832 2
U 44 231 604 IC-Linear MC 14577 1
222 473 IC-Sockel 20 polig 2
u1s 153 526 IC-Pal, progr. 1
U39 153 563 IC-Pal, progr. 1
Lep1 221470 Lumineszenz-Diode LS 5360 1
01,2 231605 Zener-Diode ZPD 3,0 2
Cs 220 343 Ker.-Kondensator 470 pF 1
C 9-44, >
4852 220 498 Ker.-Kondensator 100 nF 40
c1 220334 MKT-Kondensator 100 nF 63V 1
c6é 220 276 Tan-Kondensator 1 uF 25V 1
* Austausch-Baugruppe
153 595
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ERSATZTEILLISTE

fur LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
Fortsetzung: LP-VIDEO INTERFACE, voillst.
c3.4 220247 Elko 47 uF 63V 2
ce 220 391 Elko 220 uF 25V 1
cas47 220 407 Elko 470 uF 16V 3
R12, 13, >
16,36 221 600 Widerstand 100 Ohm 1/4 W 4
R33, 34 221 099 Widerstand 470 Ohm 14 W 2
rR7.o 221100 Widerstand 680 Ohm 1/4 W 2
R2,3 221029 Widerstand 1 KOhm 14 W 2
R4,5, 14, >
15,32, 37, >
38 221 034 Widerstand 4,7 KOhm 1/4 W 7
R22,23 221 031 Widerstand 2,2 KOhm 1/4 W 2
R6, 27, >
28-31 221 614 Widerstand 330 Ohm 1/4 W 6
R1 221 040 Widerstand 680 KOhm 1/4 W 1
R8 221 628 Widerstand 3,9 KOhm 1/4 W 1
R35 231 602 Met.-Widerstand 75 Ohm 1/4 W 1
RA 2 221907 Widerstandsnetzwerk 8x1 KOhm 1
RA1,3,4 221 581 Widerstandsnetzwerk 8x4,7 KOhm 3
poT1,2 231 450 Trimmer-Widerstand P 10 KOhmIin 0,5 W 2
153 478 LP-Synchronzahler, volist. 1
153 519 IC-Gal, progr. 2
222 435 Steckadapter 16 polig 1
220 498 Ker.-Kondensator 100 nF 2
153 634 LP-Mute, vollst. 1
ST1 225 823 Modulstecker 4 polig 1
ST2 225 661 Stiftwanne 4 polig 90° 1
AL 1 223 443 Relais DF2-12V 1
D1 221114 Si-Diode 1N 4148 1
T 221757 Si-Transistor BC 547 B 1
R1 221 029 Widerstand 1 KOhm 1/4 W 1
153 595
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ERSATZTEILLISTE  fur LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153463 * LP-LED DISPLAY, volist. 1
BU1 235039 Stiftleiste 4 polig 1
ST 225874 Micro Match-Buchse AMP 20 polig 1
LED1-30 231 561 7 Segment Anzeige HDSP 3901 30
Q1 231 567 Quarz 16 MHz 1
222 473 IC-Sockel 20 polig 1
u12 153 466 IC-Pal, progr. 1
222 447 IC-Sockel 28 polig 1
U1 153 465 IC-Speicher, progr. 1
222 448 IC-Sockel 40 polig 1
u7 231566 IC-Mikrocomputer 80 C 31 1
u1o 221526 IC-TTL SN 7406 1
iIc1,2 231562 IC-TTL SN 74 HCT 14 2
u2 231 376 IC-TTL 74 HCT 373 1
use 231557 IC-TTL 74 HCT 374 6
Ui 231565 IC-TTL DS 1232 1
D1,2 221463 Si-Diode BY 251 2
LED 31, >
32 231 367 Lumineszenz-Diode TLL R 4401 2
Bar1-4 231570 Lumineszenz-Diode HLMP - 2885 4
T 1-15, >
32 231568 Si-Transistor NPN BD 439 16
T16-31 231 569 Si-Transistor PNP BD 440 16
ci427 220 498 Ker.-Kondensator 100 nF 14
ci,2 220266 Ker.-Kondensator 27 pF 2
c29,30 220 463 Elko 470 uF 6,3V 2
Ri1-10 221 600 Widerstand 100 Ohm 1/4 W 10
R20-34,36 221 626 Widerstand 1 Ohm 1/4 W 15
R16, 17 221 624 Widerstand 220 Ohm 1/4 W 2
R 11-13, >
18,19 221 029 Widerstand 1 KOhm 1/4 W 5
R 14,15, >
35,37 221034 Widerstand 4,7 KOhm 1/4 W 4
RA 1 221907 Widerstandsnetzwerk 8x1 KOhm ' 1
153 446 Haltewinkel 2
153 451 Profil, volist. 2
* Austausch-Baugruppe
153 595
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ERSATZTEILLISTE  fur

LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
153464 * LP-ENCODER, volist. 1
s1 235022 DIP-Schalter 4 polig SMD 1
auscH 235 023 Schalter Quecksilber, liegend 1
Q1 .~ 231563 Quarz 4 MHz 1
Ut 153572 IC-Microcontroller, progr. 1
us 231597 IC-Linear ICL 7665 SCBA SMD 1
u2 231 598 IC-Linear LM 2936 SMD 1
D1 231 600 Si-Diode LL 4148 1
T 231 599 Si-Transistor RFD 14 N 05 LSM 1
c23 220504 Ker.-Kondensator NPO 15 pF /63 V SMD 2
c1 220 505 MKT-Kondensator X7R 47 nF /63 V SMD 1
C4 220502 Tan.-Kondensator 10 uF 16-20 SMD 1
Cs 220503 Tan.-Kondensator 1 uF 16-20 SMD 1
R14 231589 Widerstand 47KOhm  0,1W 1
R1-4,9, >
23 231590 Widerstand 100 KOhm 0,1 W 5
R 5-8, >
10-13, >
15,1720 231 591 Widerstand 1 MOhm 0,1W 1
R18 231592 Widerstand 220 KOhm 0,1 W 1
R19 231593 Widerstand 330 KOhm 0,1 W 1
R21 231594 Widerstand 47 KOhm 01 W 1
R22 231595 Widerstand 39 KOhm 01w 1
* Austausch-Baugruppe
[j_Pa RIHU F r ﬁquFﬁ 1 PZEJa[:JCZ _ z R @ &&'ﬁrﬁn .
g )I 3+ .
- TENCOD u1 r I35) %@ ﬁ@@:ﬁﬂim
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ERSATZTEILLISTE

far LASER-SHOOTING

POS. BEST.-NR. BENENNUNG DATEN STCK.
48 116 585 Halteblech siehe Seite 1009 1
4_9 1563 425 Haltewinkel, genietet siehe Seite 1009 1
140 153 574 MUNZANLAGE, volist. Deutschland
141 1 16 521 Chassis, genietet 1
142 116 527 Ruckgabehebel, genietet 1
143 116 531 Umienkhebel, genietet 1
205 709 Schenkelfeder 1
144 116 538 Doppeltrichter 1
145 116 539 Rastklinke, rechts 1
116 540 Rastklinke, links 1
116 541 Minzplatine, links 5,- DM 1
117 862 Mikroschalter, vollst. 5,- DM 1
116 542 Deckel, links 5,- DM 1
146 116 543 Minzplatine, rechts 1,- DM 1
147 117 863 Mikroschalter, volist. 1,- DM 1
148 116 544 Deckel, rechts 1,- DM 1
149 153 575 Minzkanal, vollst. 1
153 554 LP-Fadenkliappe, volist. 1
150 190 650 NSM-Minzprifer D 1,- DM 1
190 665 NSM-Minzprifer D 5,-DM 1
153 554 LP-MUNZKANAL, vollst. 1
152 LP-Optoschranke 5,-/2,- 1
221794 Optokoppler TC ST 1000 1
153 LP-Fadenklappe
225 651 Stiftwanne 4 polig 1
225938 Stiftwanne 10 polig 2
R2 221 188 Widerstand 820 Ohm 12 W 1
R1 221 048 Widerstand 100 KOhm 1/4 W 1
221757 Si-Transistor BC 547 B 1
153 595
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Bescheinigung des Herstellers

Hiermit wird bescheinigt, daB der

Monitor HL7925SFKV
(Gerét, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

Vfg. 1046 /84

(Amtsblattverfugung)
funk - entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das
Inverkehrbringen dieses Gerates angezeigt
und die Berechtigung zur Uberpriifung
der Serie auf Einhaltung der Bestimmun-
gen eingeraumt.

MITSUBISHI ELECTRIC CORPORATION

Name des Herstellers

2-3 MARUNOUCHI 2-CHOME CHIYODAKU
TOKYO 100, JAPAN

ANWENDUNGS HINWEIS

GEMASS POSTVERFUGUNG 1046/84 MUSSEN WIR DARAUF
HINWEISEN, DASS BEI DER ZUSAMMENSCHALTUNG DIESES
GERATES MIT ANDEREN ANLAGEN ODER ANLAGETEILEN DIE
EINHALTUNG DER FUNKSTORGRENZWERTE NACH VDE 0871
GRENZWERTKLASSE B FUR DIE GESAMTE ANLAGE
SICHERGESTELLT WERDEN MUSS.

CP870C011A40






ZENTRALSTELLE FUR SICHERHEITSTECENIX
STRAHLENSCHUTZ UND KERNTECHNIK DER GEWERBEAUFPSICHT
DES LANDES NORDRHEIN-WESTFALEN
ULENBERGSTR. 127 - 131, 4000 DUSSELDORF
FERNSPRECHER 0211/31 01-0

IT.1.4-8960.5-Do/He Diisseldorf, 12.06.1990

Zulassung NW 589/90 R¢

Aufgrund von § 8 Abs. 2 der Verordnung iber den Schutz vor Schiden durch
Réntgenstrahlen in der zur Zeit geltenden Fassung der Bekanntmachung (Rént-
genverordnung - R&V) vom 08. Januar 1987 (BGBl. I S. 114) wird nach Priifung
durch die Physikalisch-Technische Bundesansta {Prufungsschein Nr. 6.22-S
309 vom 27.04.1950) auf Antrag der Firma Mitsubishi El=

26.03.19290 die Bauart folgenden Stirstrahlers im Sicn

ROV zugelassen:

tric EBurope GmbH vom
er Anlage I Nr. 21

Gegenstand: Monitor

Firmenbezeichnung: Mitsubishi
Type: HL 7%25 .....

Bildrohren: Mitsubishi

Tvpen: AT20 GS9TZB22-M-TC175
AT20 GSLEB22-TC175
AT20 GSLEB22
ATZ20 GSLEB22-A-TC175
AT20 GYLEB22-A
AT20 GSLER22-E-TC175
AT20 G9LEB22-E

AT20 GSRZB22-TC175
AT20 GSTZB22-TC175

ATZ0 GOSRZB22
AT20 GSTZB22

AT20 GSTEB22-TC175
AT20 GSTEB22

ATZ0 G9SPR22-TC175
AT20 G9SPB22

ATZ0 GSSFBZ2-A-TC175
AT20 GSSPBZ22-A

AT20 GSSPB2Z-E-TC175
AT20 GSSPB22-E

m-n
e

GSR
T20 GSRZ

ATZ0 GSTIB22-if

PTB-CARD CP871C032A60




5
triebshadincungen: Hochspannung: max. 29,0 kV
Strzhlstrom: 0,6 mA

subishi Electric Corporaticn
asaki Works Tcgitsu Factery
Hamadaco

y-Cho Nishiscnocgi

w0~

Zulazsungsinheker Mitsubishi Electric Eurcpe GmbH
Gothaer Str. 2
4020 Rztingen 1
Bauartlennzeichen: NW 5&2/3C R3S

Der Betrieb des Stirstrzhlers ist einzustellen, wenn der Widerruf der Bauvart-
zulazzung oder eine Tzststellung der Zulassungskehdrdz, dal ein ausreichender
Schutz ver Strahlenschiden nicht mehr gewdhrlaistet ist, im Bundesanzeiger

bekanrntgemacht werden ist oder der Stérstrahler nicht mehr den im Zulassungs-

<+

a a y i o
schein bezeichneten Merkmalen entspricht (§ 12 R&V).




ZENTRALSTELLE FUR SICHERHEITSTECENIX
STRAHLENSCHUTZ UND KERNTECHNIK DER GEWERBEAUFSICHT
DES LANDES NORDRHEEIN-WESTFALEN
ULENBERGSTR. 127 - 131, 4000 DUSSELDORF
FERNSPRECHER 0211/31 01-0

ITr.1.4-8960.5-Do/He Diisseldorf, 12.06.1990

Zulassung NW 589/90 R¢

Aufgrund von § 8 Abs. 2 der Verordnung ilber den Schutz vor Schdden durch
Réntgenstrahlen in der zur Zeit geltenden Fassung der Bekanntmachung (Rént-
genverordnung - R6V) vom 08. Januar 1987 (BGBl. I S. 114) wird nach Priifung
durch die Physikalisch-Technische Bundesansta {Prifungsschein Nr. 6.22-S
3092 vom 27.04.1990) auf Antrag der Firma Mitsukishi Elsctric Europe GmbH vom
26.03.1990 die Bauart folgenden Stirstrahlers im Sinne der Anlage I Nr. 21
R6V zugelassen:

Gegenstand: Monitor

Firmenbezeichnung: Mitsubishi
Type: HL 7925 .....

Bildrohren: Mitsubishi

Typen: AT20 G9TZB22-M-TC175
AT20 GSLEB22-TC175
AT20 GSLEB22
AT20 GSOLEB22-A-TC175
AT20 GY9LEB22-A
AT20 GSLEB22-E-TC175
AT20 GO9LEB22-E

AT20 GSRZB22-TC175
AT20 GSTZB22-TC175

ATz0 GSRZB22
AT20 GSTZB22

AT20 GSTEB22-TC175
AT20 G9TEB22
ATZ0 G9SPB22-TC175
AT20 G9SPB22
ATZ0 GSSFBZI2-A-TC175
AT20 GSSPBZ2-A

T20 GSSPB2Z-E-TC17
AT20 GSSPFB22-E

\TZC GSRZB22-M-TC175
TZ0 GSREZIB-M

ATZ0 GSTZB22-1f

PTB-CARD CP871C032A60




Maximale
Betriebshadincungen

Tulazsungsinheker:

Rauartkenn-eicken:

[SSERINE S Pvh il = B R SN

[§9)

Hochspannung: max. 29,
Strzhlstrom: 0

ic Corporaticn

e
tr

m T - -~
Tcgitsu Factery

i

J

(/1
.J"

[N

i,

}

m ¢
Q

gas @k; Weork

Mitsubishi Electric Eurcpe Gmb
Gothaer Str. 8
402C Rztingen 1

Der Betrieb des Stirstrzhlers ist eincustellen, wenn der Widerruf der Bauvart-
zulazzung oder eine Teststellung der Zulassungskehdrda, dal ein ausreichender
Schutz ver Strahlenschiden nicht mehr gewdhrlaistet is%, im Bundesanzeiger
bekanntgemacht werden ist oder der Stdrstrahler nicht mehr den im Zulassungs-
schein bezeichneten Merkmalen entspricht (§ 12 R3V)




ACHTUNG

Backup Disketten

Diese Disketten sind Ihre Sicherheitskopien.
Das System ist bereits fertig programmiert.
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