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1. Spielbeschreibung

1.1 Kredit durch Minzeinwurf

Das Spielgerdt nimmt jederzeit 5,- / 2,~ oder 1,~ Miinzen an.

Die Miinzen werden hintereinander in DM-Betrigen auf dem Bildschirm
angezeigt.

Der Einsatz fiir ein Spiel betragt werkseitig 1,~- DM. (AuBer bei 5,- DM,

Einwurf = 6 Spiele.)

Andere Preiseinstellungen werden durch die DIP-Schalter auf der Miinz-
aufzshlplatine vorgenommen.

Sollte ein Miinzkanal verstopfen, kann mit den beiden anderen Miinzen
weitergespielt werden.

e ————— X LSS

Nach erfolgtem Minzeinwurf kdnnen eine oder zwei Persomen spielen.

Der Spieler kann den "Onkel" mit dem Vierwegehebel tiber den Bildschirm
steuern. Bei Betdtigen des rechten Spielerknopfes springt der "Onkel'.
Ziel des "Onkels" ist es, zu der weifien Frau auf der oberen Ebene zu
gelangen. Die Zahl der Bonuspunkte richtet sich nach der bendtigten
Zeit.,

Auf dem Wege nach oben ist der "Onkel" zahlreichen Gefahren ausgesetzt,
Verschiedene Hindernisse muB er iiberspringen oder sie mit einem Hammer
zerschlagen., Daflir werden ebenfalls Punkte gegeben.

Jeder Durchgang beinhaltet vier Spielabschnitte mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden.

Das Spiel endet, wenn alle 3, 4, 5 oder 6 "Onkel" aufgebraucht sind.

1.3, Elnschrelben in die Bestenllste

a) Mit dem Hebel (links oder rechts) den gewlinschten Buchstaben
einstellen.

b) Mit dem rechten Taster den gewlinschten Buchstaben einschreiben.

2. Einstellungen

Alle TV-Gerdte wurden vor der Auslieferung einer griindlichen Priifung unter-

zogen und eingestellt,
Fir Neueinstellungen beachten Sie bitte die nachfolgenden Hinweise.

2.1 Einstellung der DIP—Scﬁalter_fﬁngusﬁtzliche "Onkel"

Die DIP-Schalter liegen auf der Spielprintplatine.
Die Schaltkmbinationen fiir "EIN" und "AUS" s1nd in der nachfolgenden
Tabelle zusammengefaBt.
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DIF—Schalter ~ Werkseitig ist die unterstrichene Kombination eingestellt.
=~ Vor Bet#tigung der DIP-Schalter bitte Strom abschalten.
DIP-Schalter
Funktion Einsatz -
1 2 3 4 5 6 7 8
Onkel per | off|off 3
Spiel on |off 4
offlon 5
on |on 6
Bonus- ' of f [off] 7000 Punkte
.Onkel _ on |off 1000C Punkte
off jon 15000 Punkte
on lon ’ _ 20000 Punkte
Minzein- ' off Joff joff 1 Spiel / 1 Miinze
wurf off [on joff 2 Spiele / 1 Miinze
ff |off jon 3 Spiele / 1 Miinze
bff jon. [on 4 Spiele / 1 Miinze
bn {off |off 1 Spiel / 2 Miinzen
on |on |off 1 Spiel / 3 Miinzen
on |off |jon 1 Spiel / & Miinzen
on jon (on 1 Spiel / 5 Miinzen
Standger. _ on
Tischger. | of £
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2.2 Elns+ellung der "DIP-Schalter" fir Prelselnstellungen und Umschaltung
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' Die "DIP-Schalter" liegen auf der Minzaufzihlplatine.
Die Schaltkoumbinaticnen fur YEin" und "Aus" sind in der folgenden Tabelle
- zusammengelalt: ‘

-

Minzaufzédhlplatine

TALLSOU

Stecker

Tabelle fir Preiseinstellungen, Spiele- oder §§ssen2§hler

TN N 2
Shmt wLl BL %
A8 ET| 5 50 |8
2RI ) £ <
schalter 1 < 3 L > 4] i st
. Spielezihler Ein
Zdhler als Kassenzdhler Aus
Einwurf 1,-DM= 1 Spiel Ein
- Einwurf 1,-DM=z 2 Spilele Aus
Einwurf 2,-DMz 2 Spiel min Bln
cinwur! 2,-DM=z 3 Spiele Aus Ein
Einwurf 2,-DM= 4 Spiele Ein Aus
Einwurf 2,-DM= 5 Spiele Aus Aus -
Tinwurf 5,-DM= 5 apiele bin Ein kin
Einwurf 5,-DMz 6 Spiele in Ei
Einwurf 5,—DM= 7 Spiele 4 - [Ein Aus Ein
Einwurl 5,~-DMz B Splele Aus Aus Ein
Einwurt 5,-Mz 10 Spiele eln BEin Aus
BEinwur{ 5,-DM=z 12 Spiele Aus Ein Aus
Einwurt 5, -Dm= 15 Spiele Ein Aus Aus
Einwurf 5,-DM= 16 Spiele Aus Aus Aus
Langsame Ausgabe
schnelle_Ausgabe Eéﬂ

-~ Werkseitig ist die unterstrichene Kombination eingestellt.
~ Vor Betdtigung der DIP-Schalter bitte Strom abschalten.
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2.3 Lautstdrke-Einstellung

Die Lautstidrke wird durch Regulierung des Lautstédrkereglers links oberhalb
der Kasse eingestellt.

2.4 Kreditgeber -

Kredit wird durch Druck auf den Kreditknopf (neben Lautstﬁrkeregler)
gegeben, ‘

2.5 Einstellungen am Monitor

sollten grundsitzlich nur vom Fachmann anhand der mltgelleferten Pline
vorgenommen werden.

3. Farbfernseh Service—Anleitung

P L ot e g s Vo et v i

Dieses Gerit 1st {iber den Wanler-Trafo sekundarseltlg vom Netz getrennt.
Bei Service~Arbeiten an den Primdrseiten der genannten Schaltstufen ist
ein Trenn~Trafo erforderlich.

Service=~Hinwelse

e 2 e i i e i o i o o e o

Chassis-Servicestellung

Durch L&sen der Fliigelschraube und Anheben der Arretierfeder 1#8t sich das
Chassis um 90° in Service-Stellung schwenken.
Fiir Arbeiten am Chassis Fliigelschraube anziehen!

Chassis~Austausch

Nach Losen aller Verbindungen die Fliigelschraube abdrehen und das Chassis
aus der Halterung ziehen. Erforderliche Abgleicharbeiten: siehe Abgleich-
Moglichkeiten.

Sicherheitsabdeckung

Die Abdeckung auf der Rickseite des Chassis sichert das Gerdt vor Fremd-
eingriffen.

Sicherheitsverschriften

Bei Reparaturarbeiten an den Gerdten sind die Sicherheitsbestimmungen gemiB
~VDE wie VDE 0860 mit Nachtrdgen zu beachten und einzuhalten. Erginzend

méchten wir hierzu erwidhnen, daB spézielle Bauteile (Sicherung und Sicherungs—
widerstinde !) in den GerHten aufgrund ihres Aufbaues nur durch Originalteile

.ersetzt und keine eigenmichtigen Schaltungsinderungen vorgenommen werden

diirfen, um die Einhaltung dieser Vorschriften zu gewdhrleisten.

Auferdem sind die am Reparaturort giiltigen Schutzbestimmungen der Berufs-—
genossenschaften beim Umgang mit diesen Geriten einzuhalten. Hierzu gehdrt
auch die Beschaffenheit des Arbeitsplatzes.

Die Kenntnis dieser Vorschriften ist die Voraussetzung, um einen Fachge-
m#Ben Service dieser Gerdte durchfithren zu kdnnen.
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4. Abgleichmdglichkeiten

4.1 Synchronisation

Horizontal - Frequenz R 587

Vertikal - - Frequenz " R bob

4.2 Bildgeometrie

Vertikal - Amplitude R 610
Vertikal - Linearitit R 620
Horizontal - Amplitude L 650
Horizontal - Phase R 1630
Fokus ' R 654
4.3 Spannungen

U 33 bzw. 125V R 423
UG2 bzw. ~ Schirmgitter ~ R 752
4.4 Sonstige

Helligkeit R 542
Kontrast R.533
Rot ' R 717
Griin R 707
Blau R 727
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