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LUCKY GIRL

Miinzen einwerfen. Mit der "Setz-Taste" kénnen Sie Thren
vorhandenen Kredit auf die funf Kartenstapel setzen. Mit
der "Start-Taste" koénnen Sie sich Karten geben lassen. Durch
Dricken der "Nehmen-Taste" konnen Sie sich weitere Karten

geben lassen.

Haben Sie genug Karten, driicken Sie die "Halten-Taste".
Bei Gewinnen k&nnen Sie mit der "Gewinn-Annahme-Taste" den
Gewinn auf Kredit buchen lassen. Durch Betatigen der "Risiko-
Taste" konnen Sie Ihren Gewinn verdoppeln. Driicken Sie dazu

die Tasten "groB" oder "klein".
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