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Der Hallische Komet
erreicht unser Sonnen-
system !

Beschiitze zehn
Planeten, und zerstore
den Computer im Kern
des Kometen.

Der erste Planet ist die
die Erde. . -

Auf dem Weg zum
Kometen, hast Du die
. : Méglichkeit, die
Kampfkraft Deines
Schiffes zu erhéhen,
indem Du auf die
Steine, die sich in
der Galaxie befinden,
| schieBt. In ihnen ver-
: bergen sich Teile fur
Dein Schiff, dann
nimmt die Feuerkraft
zu, oder eine SHIP-
SHAP-BOMBE.
Die Bombe
fliegt hinter Deinem
Schiff her, und wenn Du
sie einsetzt, ver-
nichtet sie alle
Feinde auf dem Bild-
schirm.

. - " ACHTE AUF DIE KARTE
3 RECHTS ! !

Sie zeigt die Entfern-
ung des Planeten zum
Kometen, Deinen Stand-
ort und die -
‘Beschéadigung des
Planeten in Prozent(%) .

Spielende :

- Alle Schiffe
verloren.
- Beschadigung = 100 %
- Der Komet den
Planeten rammt

linke Tast : SHIP-SHAP-
BOMBE

i rechte Taste . SCHIESSEN
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' Note: 1. When "DIP SW 3" is set ht 5 - "on"/6 - "on", number of player's
: ship is not increased throughout game, .
| 2. Coin mecha system can be optioned by setting "DIP SW 1".
position 6 - "on" for single coin selector R i
position 6 — "off" for twin coin selector
3. "DIP SW 2" is not used and all contacts should be set "off", |
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