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Die Videoeingdnge sind Uber ein 5-poliges Kabel direkt angeschlossen,
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EINSTELLUNG

Da alle Gerdte vor der Lieferung im Werk griindlich gepriift und eingestellt
verden, sind im allgemeinen keine Neueinstellungen erforderlich, jedoch
mit folgenden Ausnahmen: 1
|
1. Einstellung der 'Dip-Schalter'
Die 'Dip-Schalter' liegen auf der Printpletine. Die Schaltkombinationen
fir EIN und AUS sind in der falgenden Tabelle zusammenge faBt :

Dip-Schalter A ________________ L2t Ja s e ool
1 Minze / 1 Spiel _AUS AUS AUS
1 Minze / 2 Spiele EIN AUS AUS
1 Minze / 3 Spiele AUS EIN AUS
2 Minzen/ 1 Spiel AUS AUS EIN
2 Minzen/ 3 Spiele EIN EIN AUS
3 Minzen/ 1 Spiel EIN AUS EIN
4 Minzen/ 1 Spiel AUS EIN EIN
Freispiel EIN EIN EIN
BonLe
1 -~ 3 Raumsch. 5 Raumsch. EIN EIN EIN
1. Bonus 2. Borus 1. Bonus jede :
15.000 50.000 30.000 100.000 _ EIN AUS ﬁUS
1. Bonus 2. Borus 1. Bonus  jede :
20.000 70.000 30.000 lZQ.DOO AUS AUS AUS
1. Bonus Jjede 1. Bonus 2. Bonus |
10.000 50.000 15.000 70.000 AUS EIN EIN
1. Bonus jede 1. Bonus 2. Bonus E
15.000 50.000 20.000 70.000 EIN AUS EIN
1. Bonus jede 1. Bonus 2. Bonus
15.000 70.000 20.000 100.000 AUS AUS EIN
1. Bonus Jjede 1. Bonus 2. Bonus
20.000 70.000 30.000 120.000 _EIN EIN AUS
1. Bonus jede 1. Bonus  jede i
30.000 100.000 30.000 80.000 AUS EIN AUS
Patrouillen
1 Raumschiff EIN EIN
2 Raumschiffe : AUS EIN
3 Raumschiffe y _EIN_AUS

5 Raumschiffe AUS AUS
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Dip=Schalter 63 ______ _ .. o ceiecens |25 o0 ol Pon st N R
Schwierigkeitsgrad Automatik EIN EIN AUS AUS
Schvierigkeitsgrad C (schver) EIN AUS AU% AUS
Schwierigkeitsgrad B (leicht) i AUS EIN _AUS AUS
Schuierigkeitsgrad A (standard) AUS AUS AUS AUS
Spielweiterfiihrung nicht méglich EIN AUS AUS
Spielueiterfiihrung maglich )* AUS AUS AUS
SpielvorfUhruné ohne Ton EIN AUS AUS
Spielvorfdhrung mit Ton AUS AUS AUS
Standbild EIN AUS AUS
normales Bild AUS AUS AUS
Miinzzdhler 1 Weg AUS AUS EIN
Miinzzdhler 2 Wege AUS AUS AUS

*)Spielweiterfihrung:
Das Spiel kann an der zuletzt gespielten Stelle weitergefihrt werden,
venn der Spieler 15 Sekunden nach Spielende eine weitere Miinze ein-
wirft (die Zeit wird suf dem Bildschirm angezeigt). Die erteichten
Punkte werden jedoch geloscht.
Bildschirmanzeige wie folgt:
to continue game
insert coin and
push start button
before
time count enters O.
Time 15
. Bei Einwucf von DM 5,-- 1aBt sich die Anzahl der Kredite (}—7 pro
Miinze)auf der Minzplatine mittels des 4-poligen 'Dip-Schalters'
einstellen.

Einstellung der 'Dip-Schalter'’ auf der Minzplatine

1 Minze / 1 Spiel AUS EIN EIN EIN
1 Minze / 2 Spiele EIN AUS EIN EIN
1 Minze / 3 Spiele AUS AUS EIN EIN
1 Minze / 4 Spiele EIN EIN AUS EIN
1 Minze / 5 Spiele AUS EIN AUS EIN |
1 Minze / 6 Spiele EIN AUS AUS EIN
1 Munze / 7 Spiele AUS AUS AUS EIN



